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SPOR MUSABAKALARININ SANAT UZERINDEN KENT KiMLIGINE
ETKISI
Oz

Bu ¢aligma, sporun sanat, grafik tasarim ve 6zellikle resim sanatiyla iligkisini, spor
etkinliklerine ev sahipligi yapan kentlerin kent kimligi iizerindeki -etkileri
baglaminda incelemektedir. Kent kimliginin olusumunda tarihsel, kiiltiirel ve
toplumsal unsurlar belirleyici olurken, spor temali 6zgiin resimsel anlatimlar kentin
estetik bellegine, gorsel temsil giiciine ve kiiltlirel kimligine katki sunmaktadir.
Aragtirmada, diinyanin farkli ilkelerinde bulunan spor-kent iligkili eserler
degerlendirilerek sporun kent kimligi iizerindeki etkileri ortaya konulmaktadir. Bu
aragtirma, sanat ve sporun bireysel gelisimin Otesinde kent kiiltiirii ve kent
kimliginin olusumunda 6nemli toplumsal islevler Ustlendigini ortaya koymayi
amagclamaktadir. Nitel tarama yontemiyle elde edilen bulgular, sanat ve spor
etkinliklerinin kiiltiirel doniisiim, toplumsal biitiinlesme ve kentsel kimlik
tasarimina anlamli katkilar sagladigin1 géstermektedir.

Anahtar kelimeler: Kimlik Tasarimi, Kent Kimligi, Spor-Sanat Mliskisi,
Kent Kiltiiri.
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THE IMPACT OF SPORTS COMPETITIONS ON URBAN IDENTITY
THROUGH ART

Abstract

This study investigates the relationship between sport and the fields of art, graphic
design, and particularly painting, within the context of the impact of cities hosting
sporting events on urban identity. While historical, cultural, and social factors play
a decisive role in shaping urban identity, original sport-themed pictorial
expressions contribute to the city’s aesthetic memory, visual representation, and
cultural identity. The research evaluates sport—city-related artworks from various
countries to reveal the influence of sport on urban identity. It aims to demonstrate
that art and sport, beyond their contributions to individual development, serve
significant social functions in the formation of urban culture and identity. Findings
obtained through a qualitative survey method indicate that artistic and sporting
activities make meaningful contributions to cultural transformation, social
integration, and the design of urban identity.

Keywords: Identity Design, Urban Identity, Sport-Art Relationship, Urban
Culture.

GIRIS

Kent, medeniyetin temelini ve kenti meydana getiren tiim unsurlar ise birlikte bir ruhu,
yani kent kimligini olusturmaktadir. Genel olarak savaslar, din, mitoloji, edebiyat, sanat, felsefe,
cografi konum, iklim ve ticaret gibi unsurlar bir kentin kimligini ortaya ¢ikaran 6nemli izleridir.
Her ne kadar bu unsurlar kentin asil benligini olustursa da her kentin bir hikayesi vardir.
Yiiriirken yolda gordiigiimiiz bir tabela bile size bir seyler anlatabilmektedir. Bu yoniiyle spor
da kente iz birakan etkinliklerden bir tanesi olarak karsimiza g¢ikmaktadir. Uygarlik tarihi
boyunca spor, avci betimlemelerinden Misir hiyerogliflerine, gladyatorlerin  doviistiigi
kolezyumlardan Ispanya boga giireslerinin yapildigi arenalara kadar yasam alanlari iizerinde
gorsel izlerini daima gostermistir. Bu tarihsel siireklilik, sporun yalnizca gecmiste degil,
giiniimiiz kent yasaminda da etkisini artirarak siirdiirdiigiinii gostermektedir.

Spor ge¢misten bugiine énemi katlanarak artan diinya iizerinde ticari pazar payinin en
fazla oldugu etkinliktir. Kent yasaminin her alaninda, diikkan tabelalardan resim c¢aligmalart ya
da video yapitlarinda kiyafet ve aksesuarlara kadar, insanlar sporla etkilesim halindedir. Bu
yoniiyle reklamcilik, resim ve grafik alani ile i¢ ice olan spor, kente anlam yiikleyen bir unsur
haline gelmistir. Bu galisma, spor etkinliklerinin bas rol oynadigi kentlerde, bu etkinliklerin
tasarim ve estetik bir biitiinliikle kente yansimasi gerektigini ve kent kimliginin spor
etkinliklerinden pozitif bir sekilde beslenerek insa edilmesinin onemine vurgu yapmaktadir.
Gegmisten giiniimiize kadar ki gelinen siiregte Sanat ve spor, kent kiiltlirii igin toplumsal ve
kiiltiirel etmenlerinin bireye yansimasi bakimindan énemli birer ihtiya¢ haline gelmistir. Ancak
sanat ve sporun birbiriyle iliskisi yeterince irdelenmemistir; oysa kent kiiltiirii ve toplumsal
etkileri baglaminda sanat ve sporun ortak yonleri bulunmaktadir. Sanat ve spor her ne kadar
bireysel bir ¢abaya dayansa da, teknik ve fiziksel giiciin estetik bir hedef dogrultusunda
kullanilmasi, bunlarin toplum ve toplumsal kurumlarla iliski i¢inde olmasini zorunlu kilar. Sanat
ve spor, bir yandan topluma yiiklenen 6dev ve islevleri yerine getirmeyi kolaylastirirken, bir
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yandan da toplumun ¢eligkilerini goriiniir kilmasi, i¢inde bulundugu ortamin deger ve
begenilerini yansitir (Yilmaz, 2018, s. 3).

Bu noktada, spor ve sanatin yalnizca bireysel degil, toplumsal dl¢ekte de nasil bir etki
yarattigi daha ayrintili incelenmelidir. Sanat ve sporun bireyin bedensel ve ruhsal gelisimini
giiclendirmesi ve bu gelisime katki saglamasinin yani sira toplumsal diizeyde kente ve kent
kiiltiirtine yonelik etkileri de biiyiiktiir. Sanat ve spor etkinlikleri sayesinde kiiltiirel, kentsel
doniisiim ve kent kimligine olan katkilar da ortaya ¢ikmaktadir. Bu sebeple, arastirmada sanat
ve sporun birbiriyle olan iliskisinin irdelenmesinin yani sira sanatin ve sporun birlesimindeki
kent kimligine olan etkisini incelenmesi amaclanmigtir. Arastirmada nitel arastirma
yontemlerinden tarama yontemi kullanilarak veriler elde edilmis ve sonuca ulasilmistir. Bu
baglamda, kent kimliginin olusumunda Onemli rol oynayan gorsel ve kurumsal yapilarin
anlasilmasi i¢in kimlik tasarimi kavramina deginmek gerekmektedir.

KIiMLIiK TASARIMI

Bilinen ilk kurumsal kimlik tasarimi Alman tasarimci Peter Bahrens tarafindan 1907
yilinda AEG icin yapilmistir. 1950 sonrasi donemde kimlik tasarimi biiyiikk bir ivme
kazanmigtir. Paul Rand, Ciovanni Pintori, Ivan Chermayeff, Thomas Geismar, Massimo
Vignelli gibi tasarimcilarm kimlik tasariminda yaratict giiciin simgeleri olarak diisiiniilen
calismalar1 bugiin halen kullanilmaktadir. Bu tasarimcilarin, yalin ve standart kaliplart olan
tasarimlariyla, kimlik tasariminda bir devrim yaptiklar soylenebilir. Bu gelismeler, kimlik
tasariminda yalnizca kuramsal degil, uygulamaya yonelik yenilik¢i yaklasimlarin da ortaya
¢ikmasina zemin hazirlamistir.

Kimlik tasarimlarinda deneysel yaklasimlar etkili anlatim bigimleri ile
sonuglanabilmektedir. Reklam calismalariyla taninan Italyan grafik tasarimcisi olan Giovanni
Pintori’nin (1912-1999) olivetti daktilo markasi i¢in yapmis oldugu Olivetti Daktilo i¢in
Reklam Kampanyasi adli tasarimda (G. 1 Sol) somut diinyay: zihninde soyutlayarak, tekrar
somut bir {iriin ortaya koydugu soylenebilir. “Parmaklarin tuslara vurusundaki ritimi hem
dinamik hem de renkli olan Soyut Disavurumcu desenler i¢in ilham kaynagiydi” (Heller ve
Vienne, 2012, s. 100). Bu eglenceli yaklasimi ile Pintori kimlik tasarimina yeni bir pencere
acmustir. Rebus teknigi de okuyucunun farkli diistinmesini saglayan eglenceli bir grafik oyun
olarak kullanilabilmektedir. Rebus resimli yazi bilmecesi anlamina gelir. Amerikali sanat
yonetmeni ve grafik tasarimcist Paul Rand (1914-1996), 1981 yilinda IBM’in kurum igi
etkinliklerinden biri olan Altin Halka Odiilleri igin Eye, Bee, M baslikli bir afis (G. 1 Sag)
tasarlamistir. Ancak IBM, afisin sirketin yerlesik grafik standartlarin1 tehdit edebilecegi
endisesiyle ilk asamada afisin dagitimmi yasaklamistir. (Armstrong, 2012, s. 69). Kimlik
tasariminda marka imajin1 ve mevcut kimligin prestijini korumak tasarimcilar i¢in vazgegilmez
bir ilkedir. Deneysel yaklagimlarda bile bu ilkelere bagh kalimmasi1 gerekmektedir.
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Gorsel 1. Sol: Giovanni Pintori, Oli\{etti Lettera 22, 1953, Lithograph, 69.9x50.2 cm, Industrie
Grafiche N. Moneta S.p.A., Milan, Italya. Sag: Paul Rand, Eye, Bee, M (IBM Poster), 1981,
Litografi, ABD.

Amerikali grafik tasarimci, ressam ve tasarim egitimcisi Paula Scher (1948-), kimlik
tasarim1 ve c¢evresel grafik alanlarinda gelistirdigi yenilikgi yaklasimlarla cagdas grafik
tasarimin Onde gelen isimlerinden biri olarak kabul edilmektedir. Scher grafik tasarim ve
mimariyi biitiinlestirici tasarimlara da onciilik eden bir sanatgi olarak tasarim diinyasinda adini
yiiksek sesle duyurmaktadir. Citibank (G. 2 Sol), Public (G. 2 Sag), Bloomberg, Microsofft,
Bausch, + Lomb, Coca-Cola, Shake Shack, Perry Ellis ve Tiffany & Co gibi diinyaca iinlii
marka ve kurumlarin kimliginde biiyiik yenilikler ortaya koymustur. “Daima bir pop tasarimci
denen sey oldum. Toplumun anlayabilecegi ve bir iligki kurabilecegi seyler iiretirken, Ote
yandan da ‘Ana Dalga’ hakkinda beklentileri de yiikseltmek istedim” (Scher ve Armstrong Ed.
2012, s. 88). Bu tiir kimlik tasarimi yaklagimlari, yalnizca kurumlar i¢in degil, kentlerin gorsel
kimliginin olusturulmasinda da belirleyici bir rol oynamaktadir.

leﬁ® PUBLI.

Gorsel 2. Sol: Paula Scher, Citibank Logosu, Grafik. Sag: Halka Acik Tiyatro Logosu, Grafik.

Kent Kimligine Etki Eden Gorsel Iletisim Unsurlar

Kentin markasini, ruhunu, kimligini en iyi sekilde yansitan, islevi, hizmetleri ve tarihi
gibi tiim gereken bilgileri hizli ve etkili bigimde ziyaret¢ci ve kullanicilarma anlatma araci
olarak, grafik tasarim, mimari 6geleri kullanilmaktadir. Kisaca, kullanicisi ile iletisim kuran,
hikayesini anlatan mekanlar da denilebilir (Atamaz, 2015, s. 150). Metonim bir kavramin ilgili
veya baglantili oldugu baska bir kavram vasitasiyla anlatilmasi demektir. “New York taksisi adl
gorsel (G. 3) bir metonimdir, sehrin bir pargasidir. Ancak sehrin kendisi degildir” (Ambrose ve
Harris, 2010, s. 163). Bu metonimler sehrin kimligi iizerinde olumlu veya olumsuz etkiler
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birakacak pek ¢ok gorsel dge ile karsimiza ¢ikmaktadir.

Gorsel 3. New York Taksisi

Kent kimligine etki eden bir diger gorsel 6ge sokak sanatidir. Kent sokak sanati
denilince ilk olarak akla takma ismiyle Banksy gelmektedir. Siyasi ve sosyal yorumlarin bu tiir
sanatsal caligsmalari, diinyanin dort bir yanindaki sehirlerin sokaklarinda, duvarlarinda ve
kopriilerinde yer almistir. Tank W Bunny Ears adli ¢alismasi (G. 4) ornek olarak gosterilebilir.
“Banksy, hicivli sokak sanati ve epigramlari, karanlik mizahi1 grafiti ile birlestiren ayiric1 bir
stencil teknigi kullanir” (Dyan, 2012, s. 6). “Stencil, ayn1 zamanda kamu mesajlarim iletmenin
yaygin bir yoludur. Sprey boyasinin spreyi sosyal ve kiiltiirel ayaklanmay1 simgelemektedir”
(Heller ve Ilic, 2011, s. 6). Yine sokak sanat¢ilarindan Sweet Toof 6rnek olarak verilebilir.
Sokak sanat1 baglaminda Sweet Toof, Birlesik Krallik’ta faaliyet gosteren bir graffiti ve sokak
sanat¢isinin kullandigi takma addir. Sanat¢i hem bireysel olarak hem de Burning Candy ekibi
basta olmak iizere cesitli kolektiflerle is birligi icerisinde calismalar iiretmektedir. Sweet Toof
gibi bircok sanat¢inin iiretimleri, kentlerin gorsel kimligi ve kamusal mekan algis1 tizerinde
o6nemli etkiler yaratmaktadir. Bununla birlikte, kent kimligini sekillendiren gorsel unsurlar
yalmzca sanatsal liretimlerle siirli kalmayip, glindelik yasamda karsilasilan islevsel tasarim
Ogelerini de kapsamaktadir.

Sag: Burning Candy ekibi (Sweet Toof, Dscreet, Rowdy ve Feek dahil). Sony Telepathic, 2013,
Cheltenham Road, Stokes Croft, Bristol.

Bir diger 6nemli unsur sehir tabelalaridir. Tabelalar insanlar igin gorsel referans
olusturur. Insanlar gidecekleri yeri bu referanslar sayesinde bulurlar. Tabelalar1 ¢ikardigimiz
zaman biitiin sokaklar birbirine benzemektedir.
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Tabelalar kent mobilyalaridir ayn1 zamanda: insanlar nasil ki evlerine mobilya
alirken evdeki diger esyalar ve renklerle uygunluk, kalite anlayisin1 gozeterek
mobilyalarin1 seg¢iyorsa, evinin/ igyeri binasinin oniine, duvarlarina koyacagi,
ekleyecegi tabelayr da eve konuk kabul etmeye hazirlantyormus gibi daha
0zenle secmelidir/yaptirmalidir. Ciinkii, kendilerini onlar araciligiyla kentteki
tanidiklar1 ya da tanimadiklari insanlara sunarlar. (Saym, Bulduk ve Dag, 2011,
s. 221-223).

Bu tiir yerel ve islevsel tasarim unsurlarinin yam sira, bazi grafik calismalar kent
kimliginin kiiresel 6lgekte taninmasim saglayacak kadar giiclii simgelere doniisebilmektedir.

zlll"
=l

|
A 1

W
HATHAWAY

Strathords Oldest Tea Rooms
Eablibed B3 B 1)

Gorsel 5. Hathaway Tea Rooms, 1931, Stratford-upon-Avon, ingiltere.

Hathaway Tea Rooms gibi tabelalar (G. 5) Ingiltere’de ozellikle tarihi sehirlerde
kullanilan geleneksel gorsel kimlik ogeleridir. Resimdeki kir evi betimi, Stratford-upon-
Avon’un turistik ve tarihsel kimligini vurgulamak i¢in secilmistir. Kent kimligine etki eden ¢ok
kokli grafik tasarim ogeleri de bulunmaktadir. Londra metro istasyonu igin yapilan metro hatt
haritas1 da bunlardan biridir. Tasarim Gylesine kiilt bir hale gelmistir ki bu tasarima gonderme
yapilarak pek ¢ok eser ortaya ¢ikmustir.

1986 yilinda David Booth tarafindan tasarlanan ‘Tate Gallery by Tube’ adli
afiste Londra metro haritasinin bilinirliginden yararlanilmistir. Afiste boya tiipii
Tate Galeri’nin hemen yanindaki metro istasyonu olan ‘pimlico’-da
gosterilmistir. Metro hat ¢izgileri tiipten ¢ikmig boyalarla ifade edilerek plastik
sanatlara gonderme yapilmistir. Tiipiin tstiinde ise Londra Metrosu logosu ve
istasyonun ismi kullanilmigtir” (Dur, 2014, s. 62).
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THE TATE GALLERY
by Tidbe

Gorsel 6. David Booth, Tate Gallery by Tube, 1987, poster, London Transport Museum.

x

CITY OF MELBOURNE

Gorsel 7. Sol: Emrah Yiicel (I Mean It Creative Ajansi), Gaziantep Sehir Logosu, 2016. Sag:
Landor Associates, City of Melbourne, 2009.

Kent kimlikleri olusturulurken islevi, hizmetleri, tarihi gibi tiim etkenler g6z Oniinde
bulundurularak tasarlanmalidir. Bu konuda Tiirk grafik tasarimci Emrah Yiicel’in (1968-),
Gaziantep sehir logosu (G. 7) tartisma konusu olmustur. “Bu duruma, iyi niyetliler “trajik bir
rastlant1”, kotii niyetliler “sondan bagsa gelinip i¢i doldurulmus” bir ¢alisma diyebilirler.
Gergegin hangisi oldugundan ¢ok sonucun “boyle” olmast dnemli!” (Erkmen, 2016). Logonun
siradan olusu ve benzerlerinin ¢oklugu tartigmanin sebeplerindendir. Teknolojinin de
gelisimiyle tamitim ve yonlendirme amagl grafik unsurlar, farkli bicim ve tekniklerde
tasarlanarak uygulanmaktadir (Atamaz, 2018, s. 2). Ancak teknoloji bazen bu tiir tartismalara
sebep olacak caligsmalara 6n ayak olmaktadir.

“Ancak benim Onemsedigim baska bir “problem” wvar! “Bu” logonun
¢oziimleme yaklagiminin ve ele alimig bigiminin Melbourne kentinin yeni
logosuyla olan asin yakinligi. Bu yakinligi “Shutterstock’tan alimma”
tartismasindan ¢ok daha 6nemli buluyorum. Gaziantep’le Melbourne’u ayni
gorsel kefeye koymanin ve bu sablon anlayisinin yarattigi/yaratacagi
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problemleri tartigmaliyiz. Asil iirkiitiici olan bu anlayis ¢ilinkii!” (Erkmen,
2016).

Tim bu 6rnekler, gorsel tasarimin kent kimligi tizerindeki etkisini ortaya koyarken, spor
organizasyonlari da bu siireci destekleyen 6nemli bir dinamik olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Spor Miisabakalarinin Kent Kimligine Etkisi

Amerikal1 grafik tasarimcisi Lance Wyman (1937-) 1966 yilinda yapmis oldugu
Meksika 68 Olimpiyat Oyunlari adli ¢alismalar (G. 8), 1968 Meksika Olimpiyatlar igin
gelistirilen gorsel kimlik tasarimi, bu baglamda {iretilmis en etkili gorsel tasarim
calismalarindan biri olarak kabul edilmektedir. Agik alanlarda kullanilan dev boyutlu
bilgilendirme ve yonlendirme grafikleri, toplumsal beklentilere cevap verebilmek ve estetik
degerler olusturmak adina, markalagsma siirecinde olan bir kentte grafik tasarimin etkilerini
gostermektedir (Celiker ve Tokoglu, 2017, s. 142).

MEXIDDES

Gorsel 8. Lance Wyman, Meksika 68 Olimpiyat Oyunlari, 1966. Meksika.

DO

'I'll' o
o

s

Sugar Loaf dagindan ilham alinarak Brezilyali tasarim ajans1 Tatil Design tarafindan
tasarlanan ve ajansin yaratici direktorliigiinii olan Fred Gelli’nin iistlenmis oldugu 2016 rio yaz
Olimpiyatlar1 Logosu (G. 9), yiizlerce degisiklik ve yaklasik 50 tane segenegin ortaya ¢iktigi
neredeyse iki ay siliren bir ortak ¢aligmanin iiriiniidiir. “Sehirler bu prestijli etkinliklere ev
sahipligi yapmak i¢in bilyiik kaynak ayiriyorlar ve en yetenekli tasarimeilarini ¢agirip sadece
oyunlar1 kapsayacak degil, kendi sehirlerinin cografyasini, felsefesini ve Oziinii diinyaya
gosterecek bir logo tasarlamalarini istiyor” (Fourie, 2014, s. 1). Bu baglamda, spor
organizasyonlarinin yalmzca logolar aracilifiyla degil, aym1 zamanda kentsel mekanlarda
biraktiklart gorsel izlerle de sehir kimligini sekillendirdigi goriilmektedir. Bu tiir biiyiik 6l¢ekli
organizasyonlar, sporun kent kimligi tizerindeki etkisini somutlastiran en goriiniir drnekler
arasinda yer almaktadir.
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Gorsel 9. Tatil Design, 2016 Rio Yaz Olimpiyatlari, Grafik, 2010.

Spor, gladyatorlerin doviistiigli kolezyumlardan futbol stadyumlarmma kadar yasam
alanlar1 {izerinde gorsel izlerini daima gdstermistir. Bu gorsel izler giiniimiizde kentin her
noktasinda kullanilabilmektedir. Bu durum, tarihsel spor mirasinin giindelik yasam pratikleri
icinde nasil yeniden iiretildigini somut 6rneklerle daha goriiniir kilmaktadir. Tipki Roma’da bir
kafe tabelasinda eski yapilar1 gérmek, insanlari o sehrin bir pargasi olarak hissettirebilir. Benzer
sekilde, spor etkinlikleriyle 6zdeslesmis kentler de bu iliskiyi farkli tasarim ve gorsel iiretim
bigimleriyle siirdiirmektedir.

Monaco Grand Prix 1929’dan beri sehrin ana caddelerinde yapiliyor. Monaco Grand
Prix’i, 50’li yillardan beri kendi poster gelenegini olusturmus ve resimden heykele sehirle
iligkili pek ¢ok gorsel eser iiretimine ortam hazirlamistir. Jessiga Pace’in yer aldigi pist
kenarindaki Martini panosu, siiriiclilerin onlara bakmasinin dikkat dagitici, bagka bir deyisle
tehlikeli olduguna dair sikayet edildikten sonra 2009 yilinda yaris sirasinda kaldirilmak zorunda
kalmigtir. Bu 6rnek, sporun kent estetigi ve gorsel kiiltiirii lizerindeki etkisinin yalnizca belirli
organizasyonlarla sinirli kalmadigin1 gostermektedir. Benzer sekilde, farkli sehirlerde de spor
temelli tasarim uygulamalar1 kent kimligini giiglendiren unsurlar olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Bu dogrultuda, spor sehrin kimliginde yapilacak yaratici tasarimlarla sik ve islevsel
cozlimler getirebilmektedir. Spor sehrin kimliginde yapilacak yaratici tasarimlarla sik ve
islevsel ¢oziimler getirebilmektedir. San Jose buz hokeyi salonu i¢in sehrin farkli yerlerinde
hokey topu (diski) seklinde tasarlanan tofemler bulunmaktadir. Avusturya’nin Kitzbiihel sehri
kis sporlart konusunda énemli bir sehir olarak, sehir kimligi anlaminda da 6nemli 6rnek olarak
goriilebilir. Her yil diizenlenen Hannenkamm kayak yarislart icin 80’li yillardan beri poster
tasarimi1 yapilmakta ve bu bir gelenek halini almis bulunmaktadir.

Bu noktada, sporun kent kimligi iizerindeki etkisi yalnizca mekanlarin tasarimiyla sinirl
kalmaz, ayn1 zamanda kentin kiiltiirel dokusunu bi¢imlendiren bir unsur haline de gelmektedir.
Kent kimligi igerisinde bir kiiltiirel spor uygulamasi olarak yer edinen bu durum, gorsel anlatim
ve estetik liretim bicimleri aracilifiyla daha genis bir alana yayilmaktadir. Kentsel boyutta
grafik tasarim uygulamalartyla gorliniir hale getiren bu iligki, resim alaninda da karsiligin
bulmakta; spor, sanat¢ilar i¢in hem konuya dayali hem de kavramsal bir ifade alani haline
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gelerek kentin kiiltiirel hafizasiyla biitiinlesmektedir.

Forbes’ta yayimlanan makaleye gore, spor ve sanat uzun siire birbirinden ayr1 alanlar
olarak goriilmiis olsa da, Amerika genelinde diizenlenen sergiler bu iki disiplinin giderek daha
fazla kesistigini ortaya koymaktadir. Ozellikle miizelerde gerceklestirilen “Get in the Game:
Sports, Art, Culture” gibi kapsamli sergiler, sporun yalnizca fiziksel performansla sinirh
olmadigini; topluluk, kimlik, politika ve kiiltiirel ifade gibi ¢ok katmanli anlamlar igerdigini
gostermektedir. Bu sergilerde yer alan eserler, mahalle sporlarindan kiiresel spor ikonlarina
kadar genis bir yelpazeyi ele alarak izleyiciye sporun toplumsal bag kurma giiclinii ve sanat
aracilifiyla yeniden yorumlanabilirligini sunmaktadir. Ayrica sanatcilar, spor figiirleri ve
olaylar1 iizerinden cinsiyet, irk ve kimlik gibi 6nemli toplumsal meseleleri tartismaya agmakta;
boylece spor, estetik bir ifade bigimi olmanin Gtesinde kiiltiirel ve politik bir anlati aracina
doniismektedir (Scott, 2024).

Amerikal1 realist ressami George Bellows’un (1882-1925) boks temali resimleri (G.
10), sporun yalnizca fiziksel bir miicadele degil, ayn1 zamanda insan dogasinin en temel ve
carpict yonlerini agiga cikaran bir alan oldugunu ortaya koyar. Sanat¢inin eserleri, hem giiglii
hem de acimasiz bir gorsellik sunarak, izleyiciyi siddetin estetiklestirilmis temsiliyle yiizlestirir.
Bu resimlerde boks, iki bireyin hayatta kalma ve istiinlik kurma iggiidiisiiyle neredeyse
Olimiine miicadele ettigi bir sahne olarak betimlenir. Bellows, ringdeki atmosferi, bedensel
gerilimi ve psikolojik yogunlugu eszamanl olarak yansitarak, izleyiciye yalnizca gorsel degil,
aym zamanda duygusal ve deneyimsel bir gerceklik sunar. Ozellikle Dempsey ve Firpo
eserlerinde (G. 10 Sag), kalabalik kitleler onilinde ger¢eklesen dramatik anlar iizerinden sporun
bir gosteri bigimi olarak doniisimii vurgulanirken, izleyicinin bu siddet dolu anlara aktif
bigcimde tepki vermesi hedeflenir. Bu kalabaliklarin temsili, yalnizca bir gorsel deneyimi degil,
ayn1 zamanda modern kentin ortak deneyimini ve kamusal alanin dinamiklerini de goriiniir
kilar. Dolayisiyla Bellows’un resimlerinde boks karsilagmalari, bireysel miicadelelerin 6tesinde,
kentsel kimligin ve toplumsal etkilesimin yogunlastig1 sahnelere doniismektedir. Bu yoniiyle
Bellows’un c¢alismalari, sporun estetik, psikolojik ve toplumsal boyutlarini bir araya getiren
giiclii bir anlat1 sunarken, ayni zamanda spor miisabakalarinin kent yasami ve kimligi {izerindeki
etkilerini de gorsel diizlemde tartismaya agar (National Gallery of Art, 2014). Sporun sanat
igerisindeki temsili ise sanat tarihinde her zaman merkezi bir tema olmaktan ziyade, daha ¢ok
modern ve ¢cagdas drnekler {izerinden goriiniir hale gelmektedir.

Gorsel 10. George Bellows, Sol: Club Night, 1907, Tuval {izerine yagliboya, (109.2x134.9 cm),
National Gallery of Art, Washington, John Hay Collection. Sag: Dempsey ve Firpo, 1924,
Tuval {lizerine yagli boya, Whitney Amerikan Sanat1 Miizesi, New York.
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Bu yaklagim, giinlimiiz sanatgilarinin spor ve bedensellik temasini ele alig bigimlerinde
de farkli yorumlarla devam etmektedir. Amerikali cagdas sanatci, heykel, film, fotograf ve
cizim alanlarinda ¢alisan film yonetmeni Matthew Barney’nin (1967-) 2023 yilinda yapmis
oldugu Secondary (Ikincil) adli ¢ok kanalli video yerlestirmesi (G. 11), Amerikan futbolu,
siddet ve ulusal mitoloji arasindaki iliskileri irdeleyen kompleks bir yap1 olarak degerlendirilir.
Eser, 1978’de gerceklesen ve bir oyuncunun felg kalmasina yol acan trajik bir NFL
carpismasindan hareketle kurgulanmis olup, yaklasik 60 dakikalik siiresiyle bir futbol mag¢inin
kesintisiz zamanini yeniden iretir. Bu baglamda Barney, sporun spektakiiler dogasini yalnizca
bir rekabet alan1 olarak degil, ayn1 zamanda Amerikan kiiltiiriinde siddetin estetiklestirildigi bir
temsil bicimi olarak ele alir. Yerlestirme, ¢ok kanalli yapisi sayesinde izleyiciyi parcali ve
eszamanlt anlatilar arasinda dolastirirken, performatif jestler ve koreografik diizenlemeler
aracilifiyla sporu neredeyse ritiielistik bir sahneye donistiiriir (Greenberger, 2023).

Gorsel 11. Matthew Barney, Secondary (Ikincil), 2023.

Secondary (Ikincil) ¢alismasmin gorsel dili, siddeti dogrudan yeniden iiretmekten
ziyade onu soyutlayarak yeniden kurgular; bu durum, hem sporun estetik boyutunu hem de
onun ardindaki travmatik gergekligi agiga ¢ikarir. Video yerlestirmedeki sahneler, performans,
dans ve sinemasal anlatimin i¢ i¢e gectigi hibrit bir yap1 sergileyerek Barney’nin disiplinlerarasi
yaklagimmi giiclendirir. Aynm1 zamanda eser, Amerikan futbolunu bir “gosteri” olarak
¢Oziimlerken, bu gosterinin ardindaki kolektif hafiza ve siddet kiiltiiriinii elestirel bir diizleme
tasir. Bu yoniiyle Secondary, sanat¢inin Onceki islerinde de goriilen bedensellik, giic ve
kirilganlik temalarini siirdiiriitken, bunlari daha yogun bir tarihsel ve kiiltiirel baglama
yerlestirir (Greenberger, 2023). Bununla birlikte Amerikan futbolunun yalnizca fiziksel bir
miicadele degil, ayn1 zamanda kent temsilleri ve yerel aidiyetler iizerinden sekillenen bir
kiiltiirel alan oldugu diisiiniildiigiinde, Barney’nin bu sanat yapiti, sporun ortak kimlik
iiretimindeki roliinii de dolayli olarak goriiniir kilmaktadir. Bdylece eserde, bireyin bedensel
olarak maruz kaldig1 siddeti, ayn1 zamanda kent diizeyinde kurulan aidiyet, rekabet ve temsil
iligkileriyle birlikte okumaya imkan tanimaktadir.
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Gorsel 12. Honor Titus, Sol: Madrid Open, 2023, Tuval iizerine yagliboya, 213,4x243,8 cm.
Orta: Second Serve, 2023, Tuval iizerine yagliboya, 213,4x182,9 cm. Sag: A Long Rally, 2023.
Tuval {izerine yagliboya, 182.88x137.16x5.08 cm.

Sanat tarihinde insan bedeninin fizikselliginin temsili, antik donemden giliniimiize
uzanan siirekliligiyle dikkat ¢eken bir tema olmustur. Antik Yunan’da Myron tarafindan MO 5.
ylizyilda tretilen Discobolus, atletik bedenin idealize edilmis formunu yansitan en garpict
orneklerden biri olarak kabul edilir; figiiriin gerilimli durusu ve hareketin doruk animi yakalayan
kompozisyonu, klasik estetik anlayisin beden iizerinden kurdugu miikemmeliyet fikrini ortaya
koyar. Bu idealize edilmis beden anlayisi, yiizyillar boyunca sanat {iretimini etkilemis olsa da,
cagdas donemde bedenin temsiline yonelik yaklasimlar énemli dlgiide cesitlenmistir. Ozellikle
spor ve hareketin sanattaki yansimalari, yalnizca fiziksel performansi degil, ayni zamanda
psikolojik ve toplumsal boyutlar1 da igeren ¢ok katmanli bir anlati sunmaktadir. Bu baglamda
Amerikal1 bir sanat¢1 olan Honor Titus’un (1989-) tenis temali resimleri (G. 12), sporu hem
bireysel ¢aba hem de toplumsal baglam i¢inde ele alirken, kas yapisinin vurgulanmasi ve renk
kullanimindaki dinamizm aracihigtyla hareketin yogunlugunu griiniir kilar. Ote yandan Fransiz
sanatgis1 Claire Tabouret’nin (1981-) figiiratif ¢aligmalar1 (G. 13), fiziksel temasin sinirlarinda
dolasarak miicadele ile yakinlik arasindaki belirsizligi igler; sanatginin yumusak ve akiskan
betimlemeleri, izleyiciyi figiirler arasindaki duygusal gerilime ortak eder. Bu tiir cagdas
yaklagimlar, bedenin yalnizca estetik bir ideal olarak degil, ayn1 zamanda deneyim, ¢atisma ve
duygu tasiyicist olarak yeniden diisiiniilmesine olanak tanmimaktadir (Edquist, 2024). Bu gorsel
temsillerin spor miisabakalar1 baglaminda ele alinmasi ise, yalnizca bireysel beden
deneyiminden ziyade, ayni zamanda bu etkinliklerin gerceklestigi kentlerdeki kimlik tiretim
stireclerini de goriiniir hale getirmektedir. Bu nedenle sporun sanatsal temsilleri, kent mekan1 ve
toplumsal aidiyet arasindaki iligkiyi de dolayli olarak tartismaya yol agmaktadir.
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Gorsel 13. Claire Tabouret, Sol: Muddy River, 2018. Sag: The Grip, 2018.

Atletizm ile sanat arasindaki iligki, tarihsel slire¢ boyunca hem estetik hem de
kavramsal diizeyde tartisilmistir. Antik Yunan’da Discobolus ve Doryphoros gibi heykeller,
insan bedenini yalmizca fiziksel bir varlik olarak degil, ayn1 zamanda ideal form, ahlaki degerler
ve estetik Olgiitlerin tasiyicisi olarak ele almistir. Buna karsilik glinlimiizde artistik jimnastik,
artistik patinaj veya senkronize yiizme gibi disiplinler yiiksek estetik unsurlar icermelerine
ragmen, performansin Olgiilebilirligi ve rekabete dayali yapisi nedeniyle agirlikli olarak spor
kategorisinde degerlendirilmektedir. Bu ayrim, sanat ve sporun farkli bilgi rejimleri iginde
konumlandirilmasindan kaynaklanmakla birlikte, her iki alanin da belirli mekansal
diizenlemelere, izleyiciye ve performatif unsurlara dayanmasi, aralarindaki yapisal benzerlikleri
ortaya koymaktadir. Cagdas sanat ise bu ikili ayrimi sorgulayan yaklasimlar gelistirmektedir
(Luan, 2024). Bu ¢esitlenen yaklagimlar, spor ve sanat arasindaki iliskinin kuramsal diizeyde de
yeniden degerlendirilmesini gerekli kilmaktadir.

Cinli bir yonetmen, film yapimcis1 ve senarist olan Ran Huang’in sanatsal pratigi; film
ve video lretiminin yani sira resim, heykel, enstalasyon, ¢izim ve performans gibi farkl
disiplinleri kapsayan ¢ok y&nlii bir yap1 gosterir. Insan duygularinin derinliklerine inmesi ve
yasamin hassas anlarin1 etkileyici bir bi¢imde yansitmasiyla taninan Huang, sinemayi
diistincelerini ifade edebilecegi gliclii bir anlatim araci olarak gormektedir (Tyler, 2024).
Ozellikle Huang’in Fake Action Truth (Sahte Eylem Gercegi) ve Turn Over (Déondiir) video
calismalar1 (G. 14), sporun rekabet, siddet ve gii¢ gibi kodlarini ¢6ziimleyerek bunlan yakinlik,
belirsizlik ve iletisimsizlik ekseninde yeniden kurgular. Sanat¢inin eserlerinde fiziksel
karsilagmalarin  gergekliginin bozulmasi, izleyicinin algisin1 yonlendiren gorsel ve isitsel
unsurlarin sorgulanmasina yol agar; boylece sporun yalnizca bedensel degil, ayn1 zamanda
temsili bir yap1 oldugu aciga c¢ikar (Luan, 2024). Bu baglamda, spor etkinliklerinin estetik
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yonlerine ek olarak gergeklestigi kentsel mekanlar {izerinden okunmasi ve temsilin ¢ok katmanl
yapisnt daha goriiniir kilmasina sebep olmaktadir. Bu nedenle resim ¢alismalarinda yapilan
gorsel analizler, spor miisabakalarinin kent kimligi iizerindeki etkisini bir tartigma sebebi haline
getirilebilir. Bu dogrultuda, benzer temalar1 ele alan diger sanatgilarin ¢aligsmalari da sporun
temsiline farkli perspektifler sunmaktadir.

ik

Gorsel 15. Yao Qingmet, Sol: Fencing: Landscape Fight (Eskrim: Manzara Doviisii), 2019-
2021, Ug kanallt HD video, renkli ve ses, 18 dakika 46 saniye. Sag: Dance! Dance! Bruce Ling!
(Dans et! Dans et! Bruce Ling!), 2013, Performans videosu, 10 dakika 50 saniye

Guniimiizde Paris’te yasamakta ve iiretimlerini burada siirdiirmekte olan Sanat¢1 Yao
Qingmei (1982-), Sanatsal pratigi agirlikli olarak performans ve video {iizerine kuruludur;
bununla birlikte enstalasyon, metin, kostiim, sesli siir, oyun ve cagdas koreografi gibi farkli
disiplinleri bir araya getirir. Calismalarinda belirli mekéanlara miidahale ederek yerlesik
diizenleri sorgular. Glindelik hayatta karsilagilan sembolleri inceleyen sanatci, bu semboller
aracilifiyla bedenin nasil gii¢ kazandiginmi ya da gii¢ kaybina ugradigini arastirir. Ayni zamanda
performans ile icinde gergeklestigi ortam arasindaki sinirlar1 da belirsizlestirmeyi amaglar
(Qingmei, t.y.). Ran Huang’in temalarina benzer sekilde Yao Qingmei, Fencing: Landscape
Fight (Eskrim: Manzara Doviisii) ve Dance! Dance! Bruce Ling! (Dans et! Dans et! Bruce
Ling!) performans videolarinda (G. 15), spor ile gorsel kiiltiirii bir araya getirerek beden,
teknoloji ve temsil arasindaki iligkiyi tartigmaya agar. Eskrim ile goriintli iiretimini birlestiren
calismalari, sporcu ve sanat¢i kimliklerinin  sinirlarin1  belirsizlestirirken,  diger
performanslarmda basarisizlik, siradanlik ve bedensel simirlilik gibi temalar tizerinden idealize
edilmis beden anlayigini elestirir. Bu baglamda ¢agdas sanat, atletizmi yalnizca fiziksel iistiinliik
ve basar1 lizerinden degil, aym zamanda kirilganlik, temsil ve algi {izerinden yeniden
diisiinmeye imkan taniyan elestirel bir alan sunmaktadir (Luan, 2024). Bu elestirel yaklagim,
sporun gorsel temsillerinin yalnizca bireysel beden performansimi degil, ayn1 zamanda bu
performanslarm sergilendigi ve dolagima girdigi kentsel kiiltlir alanlarim1 da goriiniir kilmasim
saglamaktadir. Bu nedenle sanat ¢aligmalarinda yapilan gorsel analizler, spor miisabakalarinin
kent kimligi iizerindeki etkisi baglamnda da degerlendirilebilir.
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SONUC VE DEGERLENDIiRME

Bu calisma, kent kimliginin yalnizca mimari yapilar veya cografi unsurlarla sinirlt
kamadigini; aksine spor ve sanatin yarattigi estetik, kiiltiirel ve toplumsal etkilesimlerle ¢ok
katmanli bir sekilde insa edildigini ortaya koymustur. Tarihsel siire¢ incelendiginde sporun,
antik Colosseum’dan modern stadyumlara, Misir hiyerogliflerinden giiniimiiziin yiiksek
teknolojili reklam grafiklerine kadar kentin gorsel ve ruhsal dokusuna silinmez izler biraktigi
gorlilmektedir. Sanat ve sporun kesisim noktasinda yer alan "estetik performans" ve "toplumsal
disavurum", bireyin fiziksel gelisiminin 6tesine gecerek kentsel doniistimiin ve kolektif aidiyetin
temel taslarindan biri haline gelmistir. Bu ¢ok katmanli kimlik yapisinin olusumunda gorsel
iletisim ve tasarim pratiklerinin rolii de belirleyici bir unsur olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Kimlik tasariminin tarihsel gelisimi; Peter Behrens’ten Paul Rand’e, Giovanni
Pintori’den Paula Scher’e uzanan siiregte, tasarimin sadece kurumsal bir simge degil, kentsel ve
toplumsal algiy1 yoneten "dinamik bir gorsel dil" oldugunu kanitlamistir. Gilinlimiizde grafik
tasarim, mimari ve g¢evresel unsurlarla biitiinleserek kentin fiziksel dokusuna dogrudan
miidahale etmektedir. Bu durum, kent kimliginin ingasinda statik logolarin yerine, toplumla bag
kurabilen, "yasayan" ve bir "anlatis1 olan" biitiinciil gorsel sistemlerin gerekliligini ortaya
koymaktadir. Arastirma kapsaminda ele alinan metonimler, sokak sanati ve kurumsal sehir
logolari, mekéni1 sadece cografi bir alan olmaktan c¢ikarip yasayan bir hikdyeye doniistiiren
temel enstriimanlardir.

Bu kuramsal g¢erceve, kent markalamasi ve sanatsal tlretimler {izerinden somut
orneklerle daha acik bicimde gozlemlenebilmistir. Kent markalamasi siirecindeki islevsel
grafikler, sporun kentsel mekan iizerindeki goriiniirligiinii pekistirirken; Bellows’tan Barney’e
uzanan sanatsal liretimler ise sporun bedensellik ve toplumsal mitoloji gibi derin katmanlarini
estetik bir dille yeniden kurgulamaktadir. Ancak Gaziantep ve Melbourne sehir logosu
orneklerinde goriildiigii iizere, bu tasarimlarin 6zgiinliikten uzak ve sabloncu yaklagimlarla ele
alinmasi, sehrin tarihsel biricikligine zarar verme riski tasimaktadir. Oysa sehirlerin kendi deger
ve Kkiiltiirleri ile elde ettikleri kazanimlarini etkili ve dogru tasarimlarla sunmasi, o kenti
digerlerinden ayr1 kilarak "marka kent" haline gelmesini saglayan en kaginilmaz unsurdur
(Celiker ve Tokoglu, 2017, s. 141-142).

Bu baglamda, s6z konusu ornekler iizerinden elde edilen bulgular, kent kimligi
iiretiminde daha bilingli yaklagimin gerekliligini ortaya koymaktadir. Nihayetinde; teknolojiyle
geligsen grafik tasarim iriinlerinin rastlantisal bir sekilde giinii kurtarmak amaciyla degil, belirli
prensip ve etik esaslar ¢ercevesinde kullanilmasi, sehrin markalasma siirecini dogrudan olumlu
etkileyecektir. Sporun dinamizmi ile sanatin elestirel derinliginin disiplinlerarasi bir anlayisla
harmanlanmasi, sirdiriilebilir, kiiresel dlgekte saygin ve kendine 6zgii farkliliklarini ortaya
koyabilen kimlik sahibi kentsel mekanlarin insasi1 i¢in zorunluluk arz etmektedir.
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