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SERGILEME TASARIMINDA GRAFIK ANLATI OLARAK YAZILAN VE
OKUNAN MEKAN
Oz

Sergileme, sanatin ve sanatsal {liretim sonucu ortaya ¢ikan eserlerin topluma
sunulmasi ve ziyaretgilerin bu eserler ile iletisime gecmesini saglayan énemli bir
kavramdir. Ayni zamanda bir eylem olarak ele alinan bu kavram bilgi aktarimi,
toplumsal etkilesim ve mekansal deneyim gibi farkli katmanlari biinyesinde
bulundurmaktadir. Bu eylemlerin gergeklestirilmesinde sergileme tasarimi, gorsel
iletisimin farkli uygulama tekniklerini ve mimari mekanin sundugu iletisim
olanaklarmi kullanmaktadir. Calismada, sergileme tasariminda mekanin bir anlati
ve metin olarak kurgulamis1 grafik tasarim perspektifinden ele alinarak
incelenmektedir. Grafik tasarim; tipografi, yonlendirme sistemleri, piktogramlar,
renk, bilgilendirme tasarimi gibi elemanlar ile mimari mekanin okunabilirligini,
kimligini ve kurgulanma bi¢imini sekillendirmektedir. Mekan, bu agidan yalnizca
fiziksel bir sergileme alami degil aym1 zamanda tasarimci tarafindan yazilan ve
ziyaretgisi tarafindan okunan ve ziyaret¢i bakis agisiyla yeniden {iretime giren
katmanli bir iletisim alani olarak ele alinmaktadir. Caligma ile bir anlat1 araci olan
grafik tasarimin mekanda bir anlam iretiminde sahip oldugu roliin ortaya
konulmasi amaglanmakta ve nitel arastirma yontemi ile olusturulan kuramsal
cerceve gozlem sonucu elde edilmis glincel sergi pratikleri ile desteklenmektedir.
Calismanin sonucunda sergileme tasariminda kullanilan grafik anlatinin, mekanda
yer alan sergi hakkinda bilgi vermesinin yanisira ayn1 zamanda mekam bir
deneyim olusmasini saglayan iletisim ortamina doniistiirdiigii diisiiniilmektedir.
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SPACE THAT ARE WRITTEN AND READ AS A GRAPHIC
NARRATIVE IN EXHIBITION DESIGN

Abstract

Exhibition is an important concept that involves presenting art and artistic works to
the public and enabling visitors to engage with these works. This concept, which is
also considered an action, encompasses different layers such as knowledge transfer,
social interaction and spatial experience. In carrying out this action, exhibition
design utilises different application techniques of visual communication and the
communication opportunities offered by the architectural space. This study
examines how space is constructed as a narrative and text in exhibition design from
a graphic design perspective. Graphic design shapes the readability, identity, and
construction of the architectural space through elements such as typography,
signage systems, pictograms, colour, and information design. From this
perspective, space is not merely a physical exhibition area but also a layered
communication space written by the designer, read by the visitor, and reproduced
through the visitor's perspective. The study aims to reveal the role of graphic
design, as a narrative tool, in the production of meaning within the space and is
supported by a theoretical framework developed through qualitative research
methods. The study concludes that the graphic narrative used in exhibition design
not only provides information about the exhibition within the space, but also
transforms the space into a communicative environment that facilitates the creation
of an experience.

Keywords: Graphic Design, Exhibition, Space, Exhibition Design, Graphic

Narrative.
GIRIS

Sergileme, sanat¢i ve tasarimci tarafindan olusturulan eserlerin toplum ile bir araya
gelmesini saglarken ayni zamanda sergilenen eserlerin ihtiva ettigi konunun izleyicilere
aktarilmasinda 6nemli rol oynamaktadir. Sergileme kavraminda bir konu dahilinde ele alinan
baslik, farkli katmanlar ve planlar ile gorsel anlatiya doniistiiriilerek izleyiciye sunulmaktadir.
Sergi, bir mekan dahilinde farkli boyutlarda tasinabilen ya da taginamayan eserlerin topluma
sunulmasidir (Erbay, 2022, s. 239). Sergileme tasarimi, var olan tiim elemanlarin birbirleri ile
uyumlu bir sekilde ¢alismasini gerektiren planli bir siirece sahiptir. Sergileme tasarimi, bir
ortamin gorsel, mekansal ve fiziksel unsurlarinin ziyaretcilerinin ig¢inden gegecegi bir
kompozisyona doniistiirebilme sanati ve bilimidir (Dean, 2000, s. 32). Sergilerin
olusturulmasinda farkli disiplinler bir araya gelerek bir hikdyenin olusmasini saglamaktadir.
Palm Locker’a gore (2013:38), sergi tasarimcist izleyiciye etkili bir mesaj vermek i¢in farkl
disiplinlerden 6diing aldig1 teknolojik araglar1  kullanmaktadir. Sergide hikadyenin
olusturulmasinda sergileme tasarimcist mekana ve anlatinin olusumuna destek veren grafik
tasarim araglariin etkili bir sekilde kullanilmasindan sorumludur. Olusturulan baslik dahilinde
ziyaretgileri bilgilendirmeyi amaglayan sergileme tasarimi, bu rolii yerine getirebilmek adina
grafik tasarimin gorsel anlat1 dilinden faydalanmaktadir. Grafik tasarim elemanlarinin, mekanin
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kullanim1 konusunda fikir veren birer tasarim elemani olarak kullanilmasi ve grafik tasarimci
tarafindan mekanda bir grafik dil olusturulmasi, sergilemede iletisimin saglanmasi agisindan
onem arz etmektedir (Tascioglu, 2020, s. 105). Tasarimci bir kurgu dahilinde mekani
olusturdugu grafik dil ile iletisime agik bir pozisyona getirmekte ve bunun sonucunda mekanin
islevine de katki sunmaktadir. Bunun devaminda bilginin hiyerarsik bir diizende bir tasarim ile
sunulmasini saglamakta ve ziyaretcilere yonelik yonlendirme islevini yerine getirmektedir.

YONTEM

Calismada sergileme tasariminda kullanilan mekén ve mekanin atmosferini, kullanimini
belirleyen ve etkileyen grafik anlatinin bilesenleri nitel arastirma yontemi kullanilarak ele
almmistir. Bu kapsamda calisma, fiziki ve dijital kaynaklar kullanilarak yiiriitiilmiis ve grafik
tasarim elemanlarint yogun olarak kullanmig, 2025 ve sonrasinda acilmis olan sergileme
tasarimi orneklerine odaklanilmistir. Bunun devaminda grafik tasarim elemanlarinin sergileme
tasariminda mekansal anlati olusturmadaki katkis1 ortaya koyulmaya c¢alisilmigtir. Bu 6rnekler
betimsel olarak analiz edilmis ve diizenli bir sekilde sunulmustur. Betimsel analiz, Yildirim ve
Simsek’e gore (1999:239), arastirma ile elde edilen bulgularin diizenlenerek ve yorumlanarak
okuyucuya sunulmalidir. Sergi mekanlarinda olusturulan grafik anlatinin tipografi, renk ve
bilgilendirme ve yoOnlendirme gibi bilesenleri sergi mekanlarinda incelenerek bu bagliklar
altinda yorumlanarak, degerlendirilmistir.

BULGULAR VE YORUM
Tasarimda Bir Anlati Ortami Olarak Mekan

Insanoglu ile mekan arasindaki iliski, insanin varolus hikayesi itibari ile baslamakta ve bir
biitiinliik olusturmaktadir. Mekan, insanoglunun hayatinda varligimi hissettiren ve kendisini
tanimlayan bir olgu olarak yer almaktadir. Mekan, insanin hayatinda yer alarak c¢esitli degisim
ve doniigiimlerinin farkina varilmasini saglamakta ve yasama dair bir anlam olusturabilme
firsat1 sunmaktadir.

Mekan yasanan, deneyimlenen ve hatirlanan ve zamanla anlam {iretimi devam eden bir
kavramdir. Lefebvre’ye gore (2014:26), mekan, toplumsal tarih gibi tamamlanmayan bir tarihsel
stirece sahiptir. Mekanin varligi, yasanilan diinyada insanoglunun algiya dair farkindaliginin
olugsmasinda 6nemli bir etkendir. Bireylerin varlig1 ile anlam kazanan mekan, merkezine insani
alarak belirli bir amag i¢in olusturulmakta ve insanoglunun algisina hitap eden ve onu etkileyen
bir yap1 olabilmektedir. Mimarlik kurami alaninda ¢alismalari1 olan Christian Norberg — Schulz
(1980:5) mekan kavramini bireyin diinyada varolusu ile iligkilendirerek, mekani kisilerin kimlik
ve aidiyet kavramlar tizerinden bag kurdugu varolussal bir alan olarak agiklamaktadir. Bunun
sonucu olarak mekénin yalnizca fiziksel bir alan olmasindan ¢ok ayni zamanda insan igin
anlamsal olarak ifadesinin bulundugu bir olgu olarak ifade etmektedir.

Insanlar, her giin farkli amagclara hizmet etmek iizere tasarlanmis agik ya da kapal
mekanlarda bulunmakta ve bulunduklar1 bu ortam bakis agilarini1 ve davranislarini etkisi altina
alabilmektedir. Yi Fu Tuan (2001:136) mek&m insan deneyimiyle anlamlandirmakta ve
yasanan, algilanabilen ve hatirlanabilen bir kavram olarak ele almaktadir. Fransiz sosyolog
Michel De Certeau (2002:117) ise farkli bir agidan bakarak mekan1 kullanim, hareket ve eylem
ticliisii ile yeniden iiretilen bir olgu olarak ele almakta, mekan1 bireylerin pratikleri ile siirekliligi
olan ve yeniden yazilan bir metne benzetmektedir. Iskogyali sanat¢1 Anya Gallaccio, ¢ogunlukla
organik malzemelerle olusturmus oldugu mekéna 0zgli minimalist enstelasyonlar1 ile
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izleyicilerin sergi mekéaninda gozlemleyerek elde edebilecekleri o ana dair eserler ortaya
koymaktadir. Caligmalarini mekanda yer alan bir heykel ya da eser olma 6zelliginden ¢ikararak,
izleyiciye sergi alaninda eserin degisimine dahil ettigi yeniden olusturulan bir diizeni
sunmaktadir. ‘Giizelligi muhafaza etmek’ olarak isimlendirdigi g¢alismasinda (Gorsel 1),
zamanla solan ve ciiriiyen ¢iceklerin mekandaki degisimlerini sergi boyunca izleyicilere
sunmaktadir. Sergi mekéninda yer alan organik bigimlerin degisimi, bozulmasi yalnizca

izleyicilerin hafizasinda kalan ve mekanda olanlarin deneyimleri ile yer almaktadir.

152

Gorsel 1. Glizelligi Muhafaza Etmek sergi gorselleri, Pera Miizesi, 2025. (Yazar Arsivi)

Mekan, fiziksel olarak sinirlandirilmis bir bosluk olmaktan da 6te bireylerin iligkileri ve
hareketleri ile yeniden {iretilen, algilanan ve anlamlandirilan bir yapiya sahiptir. Japon sanatgi
Chiharu Shiota ‘Diinyalar arasinda’ isimli ¢alismasi (Gorsel 2) ile mekani zaman, hareket ve
bellek kavramlari ile sorgulanan gorsel bir yapi olarak ele almaktadir.
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Gorsel 2. Diinyalar Arasinda isimli sergiden kesitler, Istanbul Modern, 2025. (Yazar Arsivi)

Kendi hayatinda 6nemli bir yeri olan Japonya’dan Almanya’ya gdc¢ hikdyesini bir miize
mekanmin belirli bir alaninda olusturmus oldugu kirmizi renkte aglar arasinda kullandigi
bavullar ile izleyiciye sunmaktadir. Sanat¢i, insanin i¢ diinyasinin mekénla i¢ ice gecerek
kurmus oldugu iliskiyi ve varolusu sergi alaninda ziyaretgilere sorgulatarak, tasarimda mekani
da bir eleman olarak kullanmaktadir. Sergilemeye mekansal perspektif acisindan bakildiginda
mekanm biliylikligii, yeri serginin yerlesimi ve boliimlendirilmesi agisindan Onemlidir.
Sergilerin diizenlendigi mekan, sergilerin algilanma bi¢imi agisindan énemlidir ve ziyaretgilerin
sergi alaninda hareketini de etkilemektedir (Moser, 2010, s. 24). Grafik tasarim ve sergileme
tasarimi agisindan mekana bakildiginda yalnizca grafik tasarim Ogelerinin yerlesiminin séz
konusu oldugu fiziksel bir bosluktan s6z etmek miimkiin degildir. Bu baglamda mekan, bir
baslik dahilinde bilginin sunumunun yapildigy, ziyaretgilere etkilesimli bir iletisimin sunuldugu,
ziyaretcilere fiziksel ve duygusal rahatligin saglandigi anlati ortami olarak agiklanabilmektedir.
Mekana farkli bir perspektifle bakabilmek grafik tasarimin mekani gorsel iletisimde bir anlati
alan1 olarak gorebilmesi ile iliskilidir (Tascioglu, 2020, s. 167). Grafik tasarim ve mekan is
birliginde kullanilan araglar, sergilemede gorsel iletisim ile bilginin aktarimini saglayan énemli
bir paylasim ortamdir.

Sergilemede Mekéan ve Grafik Tasarim

Son zamanlarda verilerin karmasik ve yogun bir hale gelmis olmasi, bilginin sunumunda
gorsel anlat1 olarak grafik tasarimin farkli tekniklerinin etkili bir sekilde kullanimini zorunlu
hale getirmistir. Grafik tasarim, sergileme tasariminda bilginin etkili bir sekilde sunulmasinin
yani sira igerisinde bulunulan mekanin okunmasi konusunda da ziyaretgileri yonlendirmektedir.
Palm Locker (2011: 110), grafik tasarimin sergileme tasarimimda mesajin iletilmesi icin
tipografi ve imgeyi bir araya getirerek sergi metninin olusturulmasinda ve serginin okunmasinda
oldukca dnemli bir rol ustlendigini belirtmektedir. Grafik tasarim, bilinyesinde var olan renk,
tipografi, gorsel hiyerarsi ve yonlendirme sistemleri gibi elemanlar1 kullanarak sergi mekanini
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agiklayici, yonlendiren ve bir anlatinin olusturuldugu alana doniistiirmektedir. Grafik tasarim
elemanlar1 ile girisinden metin detaylarina kadar grafik tutarliligina sahip bir sergileme,
ziyaret¢inin kendi zihninde sergi konusunda bir bag kurmasina yardimer olmaktadir (Hughes,
2015, s. 106). Sergileme tasartm1 ve grafik tasarim, bilginin mekansal anlatiya
doniistiiriilmesinde biitiinlestirici bir rol iistlenmektedir. Bu rol ile ziyaretcilere bir anlatict
olarak rehberlik edilmekte ve bir anlati ortaminda hikdyenin okunmasina katki sunulmaktadir.
Jan Lorenc, Lee Skolnick ve Craig Berger (2007:104), ziyaretcilere sunulan hikayenin
sunumunun bir planlama dahilinde asamali olarak verilmesinin ziyaretcilerin sergiden
etkilenmesinin saglanmasi agisindan énemli oldugunu vurgulamaktadir. Sergileme tasarimcisi
bir hikdye anlaticisi olarak bir zaman, tema ve hiyerarsik diizenleme etrafinda ziyaretcilere adim
admm bilginin etkili bir sekilde sunulmasindan sorumlu kisidir. Oztuna’ya gére (2007:148) ise,
mekan pozitif ve negatif olarak ikiye ayrilmakta ve bos mekanin islevlendirilebilmesi bu iki
alanin tasarimei tarafindan bir araya getirilmesi ile miimkiindiir. Bunun devaminda tasarimcinin
onemli bir rolii tstlendigi goriilmektedir.

Sergileme Tasariminda Mekéansal Grafik Anlatinin Bilesenleri

Sergileme tasariminda mekan ve grafik tasarim iligkisi sadece mekana gore grafik tasarim
Ogelerinin yerlestirildigi fiziksel bir ylizey ve alan iliskisi degil, ayn1 zamanda sistemli bir bilgi
sunumunun, anlatt ortaminin olusturuldugu izleyici ile etkilesimi sonucunda bir anlamin
iretildigi iletisim ortamidir. Sergileme tasarimi, izleyici ile sergilenen eserler arasindaki
iletisime Oonem verir ve insanlar ile mekén, ¢evre arasindaki diyalogu tesvik eder (Kong,
Meduegy, & Zhou, 2023, s. 165). Bu diyalog ortaminda mekan, grafik tasarim ile aktif olarak
bilginin {iretildigi ve sunuldugu bir alan olarak yer almaktadir. Sergi mekanlarinda bilginin
okunur ve anlamli bir sekilde sunulmasinda grafik tasarim 6nemli bir rol iistlenmektedir. Grafik
tasarim bu rolii ile sergileme tasariminda yer alan metinler ve etiketler ile bilgilendirme, sergi
alaninda yer alan rota isaretleri ile yonlendirme ve sergi igin olusturulan sergi kimligi tasarimi
ile de kimlik ve atmosfer olugturma gorevini yerine getirmektedir. Bu durumun bir sonucu
olarak, sergileme mekénlar1 metinlerin, imgelerin, piktogramlarin, yonlendirme isaretlerinin ve
renklerin araciligiyla tasarimci tarafindan kurgulanan ve ziyaretgileri tarafindan okunan ve
yeniden fiiretilen alanlardir. Mekanin Uretimi isimli kitabin yazar1 Henri Lefebvre (2014:47)
mekanin okunmasina dair sorgulamalar yaparak mekani gosteren olarak agiklamakta ve tarih
boyunca yerlesen ve ¢esitli sonuglarin1 da beraberinde getiren bir alan olarak tanimlamaktadir.
Bu agidan bakildiginda mekan, biinyesinde yer alan metinler, imgeler ve var olan olaylar ile
katmanlar1 olan bir alan olarak bireylerin yagaminda yer almaktadir. Bu baglamda sergileme
alanlar1 ve mekanlar1 da bilgi, kiiltiirel bellege dair detaylarin sunuldugu ve toplumun hafizasina
sunulan bir kurgu alanlar olarak okunabilmektedir. Sergileme alanlari, grafik tasarim araglar
ile hangi verilerin sunulacagi, sergilemede hangi metin alintilarinin kullanilacagi, serginin
gorsel kimliginde hangi renk ve yazi tiplerinin kullanilacagi ve bu diizenleme igerisinde
ziyaretgilerin nasil yonlendirilecegini belirleyen temel alanlardan bir tanesi olarak yer
almaktadir.

Sergileme tasariminda yer alan tipografi, yonlendirme sistemleri, gorsel hiyerarsi, renk ve
farkli dokunsal ylizey uygulamalar1 gibi grafik dgeler, sergi alaninda serginin anlamina dair
detaylar olusturmaktadirlar. Bunun sonucunda mekéan bir kitap gibi okunur bir materyal haline
gelmektedir. Bu durum meké&n ayn1 zamanda pratik edildik¢e anlamina varilan ve zamansal ve
deneyimsel olarak kendisinden fayda saglanilan bir alana doniistlirmektedir. Sergileme tasarimi
iizerine arastirmalar yapan Mc Kenna-Cress &Kamien (2013:141)’a gore, sergileme tasarimi
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etkilesimli olma, sasirtict olma, beklentileri agma, merak uyandirma ve duraganligin Oniine
geeme gibi ozelliklere sahip olmali ve ziyaretgilerine etkili bir deneyim olusturmalidir. Tiim bu
Ozelliklerin saglanmasinda bilginin hiyerarsik olarak diizenlenmesi, dikkat cekici gorsellerin
kullanilmasi, etkili renklere yer verilmesi ve ziyaretcilerin ilgisini uyandiracak biitiinciil bir
grafik tasarim sistemi ile miimkiin olmaktadir. Bu sistemin olusturulmasinda igerisinde
kullanilan grafik tasarim elemanlarinin mesafeleri, birbiri ile iliskileri, okunabilirlik agisindan
dikkat edilmesi gerekli unsurlardir. Sergileme tasariminda okunabilirlik ve mesafe, hareket ve
aydinlatma algisal kosullarin devreye girdigi ¢ok daha biiyiik 6lgeklerde ve alanlarda iletisim
kuran kelime ve gorsellerin olusturulmasi dikkate alinmalidir (Mc Kenna-Cress & Kamien,
2013, s. 165). Sergide yer alan bagliklar, alt basliklar ve metinler arasinda yer alan bosluklarin
ayarlanmasina dikkat edilmeli ve metin ve zemin arasindaki kontrast okunurluk acgisindan goz
onilinde bulundurulmalidir. Bununla birlikte sergide yer alan aydinlatma kosullar1 da metinlerin
okunurlugu agisindan 6nem arz etmektedir.

Tipografi

Tipografi, sergileme tasariminda yer alan verinin ziyaretcilere aktariminda kullanilan
baslik ve metinlerin yani sira sergi mekaninda bir tasarim elemani olarak izleyiciye bilgi veren
ve izleyiciyi yonlendiren bir pozisyonda yer almaktadir. Tipografi, biinyesinde var olan
ozellikler ile sergileme tasariminda bilginin hiyerarsik olarak verilmesini saglamakta ve mekana
yerlesimi ile olusturulan kurgunun anlamini ortaya koymaktadir. Palm Locker’a gore
(2013:117), sergi bilgilendirilmelerinde yer alan metinlerin bir 1zgara dahilinde yerlestirilmesi
ve az tutulmasi ziyaretgilerin hizli bir sekilde okuyabilmesi ve anlayabilmesi agisindan
onemlidir. Bununla birlikte, ziyaretgilerin dikkatini ve sergiye ayirdiklar siirenin ydnetiminin
saglanmas1 ac¢isindan da metinler, Oonem sirasina gore bir hiyerarsik diizen igerisinde
verilmelidir. Bu boliimde olusturulan tasarim diizenleri ve kullanilan farkli {i¢ boyutlu
malzemeler, kullanilan metinlere derinlik kazandirmasmnin yaninda aym1 zamanda yazilarin
ziyaretgiler tarafindan farkli agilardan okunurlugunu da miimkiin kilmaktadir. 2025 yilinda Pera
Miizesi’nde agilan Ortak Duygular: British Council Kolleksiyonu’ndan Yapitlar isimli serginin
gorsel kimlik tasariminda ve mekénin duvarlarinda yer alan metinlerde kullanilan tipografi,
serginin igerikte yer alan eserlerinin kiiratoryal yaklagimi dikkate alinarak tercih edilmistir.

Gorsel 3. Ortak Duygular sergisinin metinlerinden 6rnekler, Pera Miizesi, 2025.(Yazar Arsivi)
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Sergide, sanat yapitlarinin bireylerde uyandirdigi duygusal tepkileri ortaya koymay1 amaglayan
bir kimlik ortaya koymaya calisilmistir. Sergide kullanilan (Gorsel 3) metinlerde yer alan
tipografi ile, serginin basligindan itibaren duygularin kollektif olarak degisimi temasini
desteklemek amaciyla bir iletisim dili olusturulmustur. Buna bagli olarak metinler ve basliklar
degisken ve hareketi temsil eden bir metin diizlemi igerisine yerlestirilmistir. Tasarimcinin bu
diizenleme ile sergilemnin konusunu metin ile de ziyaretcilere hissettirdigi ve tiim tasarim

araclart ile sergi temasini ortaya koydugu goriilmektedir.
Piktogramlar

Sergileme tasariminda kullanilan piktogramlar, mesaj1 en hizli ve etkili aktaran gorsel dil
araclaridir. Bir sergileme tasariminda mekadnda yer alan piktogramlar, sergi ziyaretgilerinin
yonlerini bulmaya yardimci olmanin yani sira harekete gegmeleri igin sergide olusturulan gorsel
kimligin de bir boliimiinii olusturmaktadir. Sergileme tasariminda olusturulan piktogram seti
ziyaretciler igin karmasayr azaltmakla birlikte ayni zamanda ziyaretgilerin mekén ile
biitiinlesmesini saglamaktadir. Piktogramlar, sergi mekaninin erigilebilir olma 6zelligine katk1
sunmaktadir. Mekanda yer alan, tipografi, renk ve piktogram gibi grafik tasarim unsurlar
mekanda anlamsal bir biitiinliigiin olugmasini da saglamaktadir (Certeau, 2002, s. 117). Sergi
ziyaretcisine piktogramlarin sunmus oldugu bu kolaylik, mekanin deneyimsel olarak
kullanimint da saglamaktadir. Pera Miizesi’nde yer alan ‘Kesisen Diinyalar: Elgiler ve
Ressamlar’ isimli sergide eserlerin altinda yer alan (Gorsel 4), farkli sekillerdeki kulaklik isareti
ile, yetiskin ve ¢ocuklar i¢in rehber imkaninin mevcut oldugu bilgisi olusturulan piktogramlar
ile verilmektedir. Bu isaret ile ziyaretcilerin bu hizmeti alabilmeleri i¢in harekete gecebilmeleri
saglanmaktadir.

Gorsel 4. Kesisen Diinyalar: Elgiler Ressamlar sergisinden piktogram érnekleri, Pera Miizesi,
2025.(Yazar Arsivi)

Renk

Sergileme tasariminda renk 6gesinin kullanimi, mekanin etkili bir atmosfer icerisinde
sunumu agisindan Onemlidir. Mekanda bilginin gorsellestirmesinin  s6z konusu oldugu
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sergileme tasariminda renk kavraminin estetik bir tasarim elemani olmasimin yani sira ayni
zamanda ziyaretcilerin yonlendirilmesi, bilginin hiyerarsik bir diizende verilmesi ve algilarin
yonetilmesi gibi 6zellikler acisindan da ele alinmasi gerekmektedir. Serginin gorsel kimligi,
boliimleri, panolart ve etkilesimli alanlar1 gibi boliimlerinde yer alan renkler, ziyaretgilerde
stireklilik ve devamlilik vurgusunun olusturulmasini saglayabilmektedir. Bununla birlikte
mekanda kullanilan renk, ziyaretcileri gezdiren ve boliimler arasi gecisin takibini saglayan bir
eleman olarak yer almaktadir. Miizelerin sergi alanlarinda kullanilan renkler, kisilerin gorsel
deneyimini etkileyen dnemli bir unsurdur (Hu, Li, Shan, Jin, & Ren, 2024, s. 1). Sergide tercih
edilen renk, ziyaretgilere mesajin etkin bir sekilde verilmesini saglarken ayni zamanda mesajin
yerine ulagmasina engel de olabilmektedir.

Sergileme tasariminda renk kullanimi 1s18in kullanimi agisindan da etkin mesajlar
verebilme firsatt sunmaktadir. Gerek duvarlarda kullanilan metinlerde gerekse de eser
kiinyelerinde, 6n ve arkada yer alan renklerin okunurluga etkisine dikkat etmek gerekmektedir.
Pam Locker (2013:114), yazinin yer aldig1 alanda ve arkasinda yer alan renkler arasinda % 70
ton karsithigina vurgu yapmakta ve agik renk fonlarda yer alan koyu renk yazilarin okunurlugu
arttirdigi iizerinde durmaktadir.

Gorsel 5. Agirlik ve Olgii Sanati sergileme tasariminda renk drnekleri, Pera Miizesi, 2025.
(Yazar Arsivi)

Sergilenen eserin rengi ve arka plandaki panelin rengi arasindaki zitlik, eserin goriiniirligiinii
etkileyebilmektedir. Renk ayn1 zamanda sergi baslhiginin boliimlendirilerek, asamali olarak
ziyaretcilere aktarimi da miimkiin kulmaktadir. Gorsel 5’de Pera Miizesi’nde yer alan Agirlik ve
Olgii Sanat1 baslikli sergide kullanilan renkler ile agirlik sanati kavraminin hikayesinin farkli
tarihsel donemlerde kullanimi renklerle boéliinerek ziyaretgilere sunulmaktadir. Sergileme icin
kullanilan renkler, algi silizgecinden gecerek ziyaretgiler tarafindan algilanmakta ve
anlamlandirilmaktadir (Kaputokuwa & Anedo, 2020, s. 6). Isik ve renk is birligi de mekanda
sergiye dair atmosfer olusturabilmeyi miimkiin kilmaktadir. Sergileme tasariminda renk
kullanimi, iletilmek istenen mesajin vurgulanmasinda etkili olurken ayni1 zamanda ziyaretgilerin
mekanda yasayacaklar1 deneyimin artirlmasi acisindan da 6nemlidir. Ozellikle mekanda yer
alan etkilesimli ortamlarda yer alan kullanilan renkler dikkat g¢ekici bir unsur olarak var
olmaktadir. Renk ayn1 zamanda sergilemede farkli donemlerin ve temalarm belirtildigi bir
boliimleme elemant olarak da kullanilmaktadir.
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Sergileme tasariminda yer alan bilgilendirme grafiklerinin a¢ik, anlasilir ve okunur
olmasi, ziyaretcilerin zihnen ve fiziken yorulmadan sergide hareket edebilmeleri agisindan
onemlidir. Ziyaretciler ¢ok uzun siire hareketsiz kalarak uzun metinleri okumak zorunda
kaldiklarinda fiziksel ve zihinsel olarak yorucu bir sergi deneyimi yasamalarina sebep olabilir
(Mc Kenna-Cress & Kamien, 2013, s. 167). Bu durumda sergileme tasarimcist ya da grafik
tasarimcinin gorevi igerigi kisa tutarak, vurgulanmasi gereken bilgilendirici alanlar1 renk, doku,
hiyerarsi, kontrast ve oran-orant1 gibi tasarim ilkelerinden faydalanarak anlasilabilir katmanlar
halinde olusturmaktir.

Ideoloji ve Devamlilik
Osmanli Di la Tartmak

Gorsel 6. Agirlik ve Olgii Sanati sergisinden metin kullanimi &rnekleri, Pera Miizesi,
2025.(Yazar Arsivi)

Gorsel 6°da Agirlik ve Olgii Sanat1 baglikli sergiden alian drnekte konunun kisaca ele alindig
ve okunur bir panel ile verilmeye calisildigi goriilmektedir. Metinlerin ve gorsel elemanlarin
diizenlenmesinde grid sisteminin kullanilmasi ve bilginin farkli seviyelerde ayrilmasi,
ziyaretcilerin metinleri hizli bir sekilde okumasini saglarken ayni zamanda okumak istedigi
kadarin1 okumasii da mimkiin kilmaktadir (Locker, 2013, s. 118). Sergileme tasariminda
bilginin hiyerarsik olarak diizenlenmesi, sergi icerisinde yer alan alanlarda farkli amaglar igin
kullanilan tiim metinlerin birbiri ile iligkili olarak ele alinmasini gerektirmektedir.
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Gorsel 7. Ankara Resim ve Heykel Miizesi sergileme tasariminda yonlendirme drnekleri,
2025.(Yazar Arsivi)

Bununla birlikte ziyaretgilerin sergi alaninda hareket etmesini kolaylastiracak yonlendirme
grafikleri de, kurgu alaninin takip edilebilmesi acisindan 6nemlidir. Tiirk Resim Sanati alaninda
onemli caligmalarin siirekli sergiler olarak sunuldugu Ankara Resim ve Heykel Miizesi’nde,
ziyaretgilerin salonlar arasi geg¢is ve yon bulmalari igin bir bilgilendirme grafigi (Gorsel 7)
olusturuldugu goriilmektedir. Bu bilgilendirme grafiginde ziyaretgilere salonlarda yer alan
sanatgilar ve eserleri hakkinda bilgi verilmekte ve ziyaretgilere miize igerisinde hareket
unsurlarint kontrol edebilme firsati sundugu goriilmektedir. Miizelerde ve sergilemelerde
kullanilan ydnlendirme ve bilgilendirme sistemlerinin gerek zeminde gerekse de panolarda
kullanilmasi, mekanin okunur olmasi agisindan da dnem arz etmektedir.

SONUC

Mekan, fiziksel olarak sinirlari belirli olan toplumsal iliskilerde katki saglayan ve ziyaret¢isinin
algisi ile yeniden tiretime giren bir kavramdir. Bununla birlikte mekén bireyin aidiyet kurdugu,
varolussal bir yap1 olarak da ele alinmaktadir. Birey mekani kullanicisi olarak, gerceklestirmis
oldugu pratikleri ile yeniden olusturulan ve yazilan bir kavram héline getirmektedir.

Grafik tasarim, mekanda bir anlatinin kurulmasi ve mekanda izleyici ile bir anlam iiretilmesini
saglayan onemli bir aragtir. Grafik tasarim bu islevini farkli disiplinlerin yan sira ayn1 zamanda
sergileme tasarimi ile yerine getirmektedir. Grafik tasarim bir arag¢ olarak sergileme tasariminda
mekan1 okunan ve yazilan aktif bir anlati ortamina donistiirmektedir. Bu kisimda renk,
tipografi, piktogram, bilgilendirme ve yoOnlendirme tasarimi gibi grafik tasarimin
elemanlarindan faydalanmaktadir. Kullanilan renk, sergileme tasariminda ziyaretgilerin konuya
dair algilarin sekillenmesinde ve konunun siniflandirilmasinda etkilidir. Tipografi, ise serginin
okunmasinda etkili bir kavram olmakla birlikte ayn1 zamanda metnin okunur olmasi ile serginin
anlamina katki saglamaktadir. Okunurluk problemi olan metinler, serginin anlasilir olmasina
engel olabilmektedir. Metinlerde kullanilan tipografik hiyerarsi, ana baslik ve alt basliklarin
goriintiide anlasilmasim saglamaktadir. Piktogramlar, bireylerin sergi mekénin dolasim ve
hareketine dair bilgi vermekte ve ziyaretcilerin ihtiyaglarina yonelik hareket edebilmelerini
saglamaktadir. Yonlendirme ve bilgilendirme grafikleri, sergi mek&ninin okunmasi ve serginin
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temasinin anlasilmasinda kullanicilarin algilarinin yonlendirilmesi agisindan dnemlidir.

Grafik tasarim ve sergileme tasarimi agisindan mekan, gorsel, metin ve yoOnlendirme
kavramlariin birlikteligi ile bir anlati1 ortamina doniismektedir. Bu anlati ortaminda katmanl
bir iletisim s6z konusu olmakta ve grafik tasarim da bu iletisimin okunabilirligini saglayan
temel bir ara¢ olarak yer almaktadir. Sergileme tasariminda grafik anlatinin, mekamn
bilgilendirmenin yanisira ayni zamanda bir deneyim olugmasini saglayan iletisim ortamina
doniistiirdiigii ve doniistiiriicii bir katki sagladig: diistintilmektedir.
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