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KONYA’DA BULUNAN DiJITAL GOSTERIM MERKEZLERI’NIN
TARIH EGITIMINE VE BILINCINE OLAN ETKILERININ TOPLUMSAL
VE BIREYSEL BOYUTLARIYLA INCELENMESI: KONYA BILIM
MERKEZI PLANETARYUMU VE DAR’UL MULK GOSTERIM
MERKEZI INCELEMESI
Oz
Bu arastirma, dijital gosterim merkezlerinin tarih egitimine ve tarih bilincine olan
etkilerini toplumsal ve bireysel boyutlariyla incelemeyi amacglamaktadir.
Arastirmada nicel yontem kullanilmis, veri toplama araci olarak yapilandirilmig bir
anket uygulanmistir. Veriler 400 katilimcidan toplanmis ve frekans-yiizde
analizleriyle degerlendirilmistir. Bulgular, dijital gdsterim merkezlerinin etkilesimli
sunumlar, ses-goriintii sistemleri, artirilmis gerceklik (AR) ve sanal gerceklik (VR)
gibi teknolojiler sayesinde tarihsel olaylarin daha anlasilir ve kalici sekilde
aktarilmasina katki sagladigini géstermektedir. Katilimeilarin biiyiik cogunlugu bu
merkezlerin tarihsel farkindalik, kolektif hafiza ve kiiltiirel kimligin pekistirilmesi
agisindan etkili birer egitim aract oldugu goriisiindedir. Bununla birlikte, bireylerin
bilisim ve haberlesme teknolojilerine yonelik farkindalik ve kullanim diizeylerinin
bu merkezlerden elde edilen verim iizerinde belirleyici oldugu da ortaya
konmusgtur. Arastirma bulgulari, dijital gosterim merkezlerinin geleneksel dgretim
yontemlerini  destekleyici ve dOniistiirlicli bir potansiyel tasidigin1 ortaya

koymaktadir.
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AN ANALYSIS OF THE IMPACTS OF DIGITAL EXHIBITION
CENTERS IN KONYA ON HISTORY EDUCATION AND AWARENESS IN
SOCIAL AND INDIVIDUAL DIMENSIONS: A CASE STUDY OF KONYA
SCIENCE CENTER PLANETARIUM AND DAR'UL MULK EXHIBITION
CENTER

Abstract

This study aims to examine the effects of digital exhibition centers on history
education and historical consciousness in both social and individual dimensions. A
quantitative research method was employed, and data were collected through a
structured questionnaire applied to 400 participants. The data were analyzed using
frequency and percentage distributions. The findings indicate that digital exhibition
centers enhance the comprehension and retention of historical events through
interactive presentations, audio-visual systems, augmented reality (AR), and virtual
reality (VR) technologies. The majority of participants view these centers as
effective educational tools in promoting historical awareness, strengthening
collective memory, and reinforcing cultural identity. Additionally, the study reveals
that individuals’ awareness and usage levels of information and communication
technologies significantly affect the benefit they derive from such centers. Overall,
the research concludes that digital exhibition centers have a supportive and
transformative potential in relation to traditional methods of teaching history.

Keywords: Digital Exhibition Centers, History Education, Historical
Awareness, Technological Learning, Social Consciousness.

GIRIS

21. ylizyilin en belirgin 6zelliklerinden biri olan dijital doniisiim, yasamin hemen her
alaninda oldugu gibi egitim siireclerinde de koklii degisikliklere neden olmustur. Bilgiye
ulagimin hizlanmasi, etkilesimli 6grenme ortamlarinin yayginlagmasi ve teknolojinin 6grenme
stireclerine entegre edilmesi, geleneksel 6gretim yontemlerini sorgulanir hale getirmistir. Bu

baglamda, tarih egitimi de dijitallesme siirecinden etkilenen ve yeniden yapilandirilmasi
gereken alanlardan biri olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Tarih egitimi, bireylerin ge¢cmise dair bilgi edinmesini saglarken ayni zamanda milli
kimlik, kiiltiirel aidiyet ve tarih bilinci gibi kavramlarin gelisimine de katkida bulunur. Ancak
geleneksel tarih Ogretimi, genellikle ezberci ve pasif 0grenme yontemlerine dayandigi igin
Ogrencilerin tarihsel olaylarla bag kurmasini zorlagtirmakta, Ogrenme motivasyonunu
diistirmektedir. Bu noktada, yeni nesil 6grenme yaklagimlarina ihtiya¢ duyulmaktadir. Dijital
araclar ve ortamlar, tarihsel iceriklerin daha ilgi ¢ekici, anlasilir ve kalic1 hale getirilmesinde
onemli bir potansiyel tagimaktadir.

Son yillarda gelisen dijital gosterim merkezleri, tarihsel bilgilerin sunumunda yeni bir
boyut kazandirmaktadir. Bu merkezler; sanal gerceklik (VR), artirilmis gergeklik (AR),
etkilesimli ekranlar, hologramlar ve dijital haritalar gibi teknolojilerle desteklenen sergileme
bigimleriyle, bireylerin gegmisle etkilesim kurmasini miimkiin kilmakta ve tarihsel olaylarin ¢ok
boyutlu bigimde deneyimlenmesine olanak saglamaktadir. Boylece, tarih egitimi sadece bilgi
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aktarimindan ibaret olmaktan cikarak, duyussal ve biligsel gelisimi de destekleyen cok yonlii bir
O0grenme deneyimine donlismektedir.

Bu c¢aligmada, dijital gosterim merkezlerinin tarih egitimine ve tarih bilincine olan
etkileri, hem toplumsal hem de bireysel diizeyde ele alinarak incelenecektir. Dijital
teknolojilerin tarih Ogretimindeki islevi, bireylerin tarihsel farkindalik ve kimlik gelistirme
stireclerine katkis1 ile birlikte degerlendirilecek; ayrica bu merkezlerin 6grenen iizerinde
biraktig1 duygusal ve diisiinsel etkiler tartigilacaktir. Bu baglamda, ¢calisma hem egitim bilimleri
hem de kiiltiirel mirasin aktarimi agisindan énemli katkilar sunmay1 hedeflemektedir.

Dijital Gosterim Merkezlerinin Tanim

Dijital gosterim merkezleri, teknolojinin sundugu cesitli arag ve yontemler araciliiyla
iceriklerin sergilendigi modern yapilar olarak tanimlanabilir. Bu merkezler; egitim, sanat ve
kiiltiirel mirasin aktarimi gibi alanlarda 6nemli roller iistlenmektedir. Temel bilesenleri arasinda
sanal gergeklik (VR), artirilmis gerceklik (AR), interaktif ekranlar ve holografik teknolojiler
gibi yenilik¢i unsurlar yer almakta olup, bu teknolojiler izleyici deneyimini zenginlestirmek
amaciyla kullanilmakta ve dijital gdsterim merkezlerini geleneksel sunum yontemlerinden
ayirmaktadir (Yarali & Baloglu, 2023).

VR ve AR uygulamalari, ziyaretgilere etkilesimli bir sergileme deneyimi sunarak onlar1
igerigin bir parcasi haline getirir. Ornegin, sanal gergeklik teknolojisi sayesinde kullanicilar
tarihi olaylar1 ya da sanat eserlerini adeta yerinde deneyimleme firsati bulabilirken, artirilmig
gergeklik uygulamalart sayesinde dijital icerikler gercek mekana entegre edilerek izleyiciyle
daha gii¢lii bir bag kurulmasi saglanmaktadir (Yarali & Baloglu, 2023). Hologram teknolojisi de
izleyicilere ii¢ boyutlu gorsellestirmeler sunarak hem dikkat ¢ekici hem de Ogretici igerikler
sunma potansiyeli tasir (Yigit & Uysal, 2023). Bu teknolojik bilesenler, dijital goésterim
merkezlerinin sunum bigimlerini doniistirmekte ve daha kapsayici, etkileyici bir deneyim
olusturmaktadir.

Dijital gosterim merkezleri, farkli igerik tiirlerine ev sahipligi yapabilen ¢ok yonlii
yapilardir. Miizeler, tarihi sergiler, sanal tarih simiilasyonlar1 gibi 6rneklerde bu merkezlerin
potansiyeli agikca goriilmektedir. Miizeler, koleksiyonlarini dijital ortama tasiyarak genis
kitlelere erismeyi amaglamakta; sanal sergiler ise fiziksel mekdnda bulunma zorunlulugunu
ortadan kaldirarak izleyicilere uzaktan tarihi deneyimler sunmaktadir (Kuzu & Yalgmalp, 2023).
Ayrica, tarihl olay simiilasyonlarn gibi uygulamalar, ge¢miste yasanmig olaylart yeniden
canlandirarak katilimcilara gercek zamanli deneyimler yasatma olanagi saglamaktadir (Ercan,
2022). Bu tiir uygulamalar, dijital gdsterim merkezlerinin sundugu ¢ok katmanli igerik
yapilarini daha etkili hale getirmektedir.

Sonug olarak, dijital gdsterim merkezleri, sunduklar1 teknolojik olanaklar sayesinde
ozellikle egitim ve kiiltiirel alanlarda yenilik¢i yaklasimlar gelistirmekte; igerik sunumunu daha
dinamik ve etkilesimli hale getirmektedir. Etkin bicimde tasarlanmig dijital igerikler ve
etkilesimli deneyimler araciligiyla bilgi edinimi kolaylasmakta, ayn1 zamanda kiiltiirel mirasin
korunmasi ve aktarimi da desteklenmektedir (Yarali & Baloglu, 2023). Dijitallesmenin getirdigi
bu doniisiim, izleyici deneyimini zenginlestirirken farkli kitlelere ulasma kapasitesini de
artirmaktadir.
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Tarih Egitimi ve Bilincinin Dijital Ortamlarda Gelisimi

Tarih egitimi, bireylerin tarih bilinci gelistirmelerinde 6nemli bir rol oynarken; dijital
ortamlar, bu siireci destekleyen ve zenginlestiren araglar olarak 6ne ¢ikmaktadir. Tarih bilinci,
bireyin kendi ge¢misi ve kolektif hafiza ile anlamli iliskiler kurabilme yetenegini ifade eder. Bu
bilincin gelistirilmesi, tarih egitiminin temel hedeflerinden biridir. Etkili bir tarih egitimi,
bireylerin ge¢misi anlama, tarihsel olaylar arasinda baglantt kurma ve tarihi siiregleri
yorumlama becerilerini gelistirerek tarih bilincinin olusumuna katki saglar (Pratama et al., 2024;
Bunari et al., 2023).

Dijitallesme, tarih 6grenme siireclerine ¢ok yonlii katkilar sunmaktadir. Dijital araglar ve
kaynaklar, 6grencilere yalnizca tarihi bilgilere erisim imkani tanimakla kalmaz, ayn1 zamanda
etkilesimli 6grenme ortamlar1 olusturarak 6grenmeyi daha derin ve kalici hale getirir. Sanal
miize turlar, dijital arsivler, artirtlmis gerceklik uygulamalari ve tarihi olaylarin canlandirildigt
simiilasyonlar gibi teknolojik olanaklar, 6grencilerin tarihi igeriklere aktif bigcimde katilim
gostermelerini saglar (Kumalasari et al., 2024). Ayn1 zamanda dijital ortamlar, uzaktan egitim
imkanlarn sayesinde cografi sinirlamalar1 ortadan kaldirarak tarih egitiminin daha genis kitlelere
ulagmasini miimkiin kilmaktadir (Sanchez et al., 2023).

Geleneksel tarih egitimi ile dijital tarih egitimi arasinda belirgin farklar bulunmaktadir.
Geleneksel egitim, genellikle 6gretmen merkezli, anlatima dayali ve pasif 6grenme yontemlerini
icerirken; dijital tarih egitimi, 6grenci merkezli, kesfetmeye ve etkilesime dayali bir yaklagim
sunar. Dijital platformlar araciligryla 6grenciler, kendi 6grenme hizlaria uygun sekilde bilgiye
erisebilir, ¢esitli kaynaklardan veri toplayabilir ve tarihi olaylart ¢ok boyutlu olarak analiz
edebilirler (Kumalasari et al., 2024). Bu durum, &grencilerin yalnizca bilgi edinmesini degil,
aynt zamanda elestirel diisinme, yorumlama ve tarihl perspektif gelistirme becerilerini de
desteklemektedir (Muhtarom & Andi, 2023).

Sonug olarak, tarih egitimi ile tarih bilinci arasindaki giiglii iliski, dijitallesmenin sundugu
olanaklarla daha da pekismektedir. Dijital ortamlar, tarih bilincinin kazandirilmasinda kritik bir
rol oynamakta; 6grenmeyi daha erisilebilir, etkilesimli ve katilimci bir siirece doniistiirmektedir.
Sanchez ve arkadaglarmin (2023) da belirttigi gibi, dijital tarih egitimi bireylerin gegmisle
anlamli baglar kurmasini1 saglarken, ayni zamanda onlarin tarihsel diigiinme becerilerini ve
kimlik ingasini da desteklemektedir.

Calismanin Amaci ve Arastirma Sorulari

Bu arastirmanin amaci, Konya’da yer alan Konya Bilim Merkezi Planetaryumu ve Dar’iil
Miilk Dijital Gosterim Merkezi Ornekleri iizerinden dijital gosterim merkezlerinin tarih
egitimine ve tarih bilincine olan etkilerini toplumsal ve bireysel diizeyde incelemektir. Caligma
kapsaminda, dijital teknolojilerin tarihi igeriklerin sunumu ve Ogrenme siireclerine katkisi
degerlendirilecek; bu merkezlerin tarihsel farkindalik, kiiltiirel miras bilinci ve kimlik ingas1
iizerindeki etkileri analiz edilecektir. Ayrica, izleyici deneyimleri ve O6grenme kazanimlari
acisindan dijital gosterim merkezlerinin sundugu olanaklar da ele alinarak, dijital tarih
egitiminin potansiyeli ortaya konulacaktir.
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YONTEM VE KAPSAM

Bu aragtirma, dijital gosterim merkezlerinin tarih egitimine ve tarih bilincine olan
etkilerini bireysel ve toplumsal diizeyde ¢ok boyutlu olarak degerlendirmek amaciyla betimsel
tarama modelinde gerceklestirilmistir. Arastirmanin yontemi nicel arastirma yaklasimlarina
dayanmaktadir. Veri toplama araci olarak yapilandirilmis bir anket formu kullanilmis ve
katilimcilardan elde edilen veriler istatistiksel olarak analiz edilmistir. Arastirma kapsaminda
toplam 400 katilime1 yer almistir. Katilimeilar, yas, cinsiyet, egitim durumu, meslek, gelir
diizeyi, yasanilan bolge ve medeni durum gibi demografik degiskenler agisindan cesitli
gruplardan olugsmaktadir. Bu ¢esitlilik, elde edilen verilerin genellenebilirligini ve toplumun
farkli kesimlerini yansitma diizeyini artirmstir.

Veri toplama aracinda iki temel boliim bulunmaktadir. Ik bélimde, katilimcilarin
demografik o6zelliklerini belirlemeye yonelik sorular yer almakta; ikinci boliimde ise dijital
gosterim merkezleri ile ilgili bilgi diizeyleri, deneyimleri, algilar1 ve bilisim teknolojilerine
yonelik tutumlar1 degerlendirilmistir. Katilimcilara, dijital gosterim merkezlerine iliskin
teknoloji donanimlar (ses, 151k, goriintiileme, ambiyans, iklimlendirme sistemleri vb.) ve bu
merkezlerin tarih egitimi baglamindaki katkilarina yonelik ¢oktan se¢meli sorular yoneltilmistir.
Ayrica bireylerin bilisim ve haberlesme teknolojilerine yonelik kullanim diizeyleri, igerik
iiretme, dijital yaymecilik gibi alanlarda aktiflik dereceleri ile teknolojiye iliskin beklentileri de
analiz edilmistir.

Veriler, frekans ve yiizde dagilimlariyla betimsel olarak analiz edilmistir. Her soru igin
olusturulan tablolar araciligiyla katilimcilarin goriisleri sistematik bi¢imde ortaya konmustur.
Elde edilen bulgulara gore, dijital gosterim merkezlerinin gorsel, isitsel ve etkilesimli
teknolojiler araciligiyla tarihsel olaylarin 6grenilmesinde etkili oldugu, bireysel ve toplumsal
tarih bilinci olusturma siirecine katki sundugu belirlenmistir. Bununla birlikte, dijital
teknolojilere yonelik bireysel farkindalik ve kullanim diizeylerinin bu katkilar1 etkileyebilecegi
sonucuna ulagilmistir. Bu nedenle arastirmada, teknoloji ile etkilesim diizeylerinin de dijital
gosterim merkezlerinden alinan verimi etkileyen 6nemli bir degisken oldugu vurgulanmaktadir.

DIJITAL GOSTERIM MERKEZLERI: TANIM, AMAC VE GELISIM SURECI
Dijital Gosterim Merkezlerinin Kavramsal Cercevesi

Dijital gosterim merkezleri, egitim alaninda giderek daha fazla 6nem kazanan yapilar arasinda
yer almaktadir. Bu merkezler, dijital igeriklerin etkilesimli bi¢cimde sunulmasina olanak
tanirken, Ogrencilere yalnizca tarihsel bilgilere erisim saglamakla kalmayip; ayn1 zamanda
gorsel ve isitsel Ogeleri bir araya getirerek O0grenme deneyimlerini zenginlestirmektedir.
Egitimde dijital gosterim merkezlerinin entegrasyonu, Ogrencilerin tarihsel ve toplumsal
bilincini artirmakta; elestirel diisiinme becerilerinin gelisimine katki saglamakta ve dgrencilerin
igerikle daha derinlemesine etkilesim kurmalarint miimkiin kilmaktadir (Akgiin, 2019).

Teknolojinin egitim siireclerine entegrasyonu baglaminda dijital gdsterim merkezlerinin rolii
oldukca biiyiiktiir. Ogretmenlerin bilgi ve iletisim teknolojilerine karsi gelistirdigi olumlu
tutumlar, bu entegrasyonun basarisini dogrudan etkilemektedir. Arastirmalar, Ggretmenlerin
dijital teknolojilere yonelik kabullerinin, 6grencilerin egitim siireglerinde bu araclari daha etkili
kullanmalarmi sagladigim gostermektedir (Ovez & Seker, 2022; Tath & Akbulut, 2017).
Egitimcilerin teknolojik yeterliliklerinin artmasi, 6grencilere zengin ve etkilesimli 6grenme
ortamlar1 sunulmasinda kritik bir rol oynamaktadir. Yiiksek diizeyde teknik bilgi ve beceriye
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sahip Ogretmenlerin dijital kaynaklar1 etkili bicimde derslerine entegre etmesi, dgrencilerin
o0grenmeye daha aktif bicimde katilmalarimi desteklemektedir (Aygiin et al., 2016; Caliskan &
[zmirli, 2020).

Dijital gosterim merkezleri, 6gretim yontemlerinin cesitlenmesine ve gelismesine Onemli
katkilar sunmaktadir. Geleneksel Ogretim yontemlerinin Otesine gecilerek, dijital araclar
sayesinde daha etkilesimli ve 6grenci merkezli 6grenme siirecleri olusturulabilmektedir. Bu
baglamda, teknoloji entegrasyonunun nasil gerceklestirilecegi konusu 6nem arz etmekte ve
egitim teknolojilerinin bilingli ve etkin kullanim1 gerekmektedir (Bilgic, 2021). Dijital gosterim
merkezleri, 6gretmenlerin pedagojik ve teknolojik bilgi ve becerilerini bir araya getirmelerine
imkan tamidig1 i¢in, egitimde daha yenilik¢i ve etkili yaklasimlarin benimsenmesine katkida
bulunur.

Teknolojik Gelismelerin Dijital Sergi ve Gosterim Alanlarina Etkisi ve Kullanilan
Baslhica Yaygin Teknolojiler ve Teknikler

Dijital sergi ve gosterim alanlari, teknolojik gelismelerin etkisiyle dnemli bir doniisiim siireci
gecirmektedir. Bu doniisiim, 6zellikle sanal gerceklik (VR) ve artirilmig gerceklik (AR) gibi
yenilik¢i teknolojilerin entegrasyonu ile sekillenmektedir. Sanal gergeklik, kullanicilara {i¢
boyutlu bir ortamda tarihi ve kiiltiirel igeriklere derinlemesine dalma imkani sunarken; artirilmig
gerceklik, fiziksel diinya ile dijital bilgilerin birlesimini saglayarak daha etkilesimli ve biitiinsel
bir deneyim ortaya koymaktadir. Bu teknolojiler, kullanicilarin sergilere daha aktif katilim
gostermesine olanak taniyarak, 0grenme siireglerini daha etkili ve kalici hale getirmektedir
(Liao et al., 2020).

Yapay zeka destekli tarih anlatimlar da dijital gosterim alanlarinin gelisiminde 6nemli bir rol
oynamaktadir. Yapay zeka, ziyaretgilere tarihi olaylar hakkinda kisisellestirilmis ve dinamik
icerikler sunarak, bilgi edinme siireclerini bireysel ihtiyaclara uygun héle getirmektedir. Bu
anlatim bigimi, farkli perspektifleri ayn1 anda sunma potansiyeli sayesinde 6grenme siireglerini
zenginlestirmekte; bireylerin tarihi olaylara dair ¢ok boyutlu diisiinmesini ve tarih bilincini
gelistirmesini saglamaktadir (Wang et al., 2023).

Bunun yaninda, hologram teknolojisi ve etkilesimli ekranlar da dijital sergi alanlariin
vazgecilmez bilesenleri arasindadir. Hologramlar, izleyicilere {i¢ boyutlu gorseller sunarak
gorsel hafizay1 desteklerken; interaktif ekranlar kullanicilarin igerikle dogrudan etkilesime
gegmesine imkan tanir. Bu durum, sunumlari daha etkileyici ve akilda kalic1 hale getirmekte;
katilimeilarin  dikkatini ¢ekerek onlari daha aktif bir 6grenme siirecine dahil etmektedir
(Kolbachev et al., 2019).

Dijital Gosterim Merkezlerinin Egitim ve Kiiltiir Alanindaki Rolii

Dijital gdsterim merkezleri, giinlimiizde egitim ve kiiltiir alanlarinda énemli bir rol tistlenmekte
ve hem egitimciler hem de 6grenciler igin gesitli firsatlar sunmaktadir. Bu merkezler, interaktif
ve zengin icerikli yapilar1 sayesinde Ogrencilerin 6grenme deneyimlerini desteklerken, aymi
zamanda kiiltiirel mirasin korunmasina ve yayginlagtirlmasmna da katki saglamaktadir
(Biiyiikkuru, 2023). Ozellikle egitim baglaminda dijital gdsterim merkezleri, geleneksel dgretim
yontemlerine alternatif sunarak 6grencilere daha derinlemesine ve uygulamaya dayali 6grenme
ortamlar1 yaratmaktadir. Egitimciler, bu merkezlerde sunulan teknolojik araglar sayesinde
ogrencilerin dikkatini ¢ekebilmekte ve onlar1 daha aktif bir 6grenme siirecine dahil
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edebilmektedir. Bu da dogrudan egitim kalitesinin artmasina katkida bulunmaktadir (Arikan &
Kaya, 2023; Yilmaz & Batdi, 2016).

Dijital gosterim merkezlerinin bir diger 6nemli islevi ise kiiltiirel mirasin korunmasi ve yeni
kusaklara aktarilmasidir. Yapilan arastirmalar, dijital teknolojilerin kiiltiirel mirasin
korunmasia ydnelik siiregleri olumlu ydnde etkiledigini ortaya koymaktadir. Ozellikle kitle
kaynakli projeler ve artirilmis gerceklik uygulamalari, bireylerin kiiltiirel mirasa aktif olarak
katilim gdstermesine olanak tanimaktadir (Uslu & Uysal, 2020; Uslu & Uysal, 2021). Kiiltiirel
verilerin dijital ortamda toplanmasi ve erisilebilir hale getirilmesi, 6zellikle geng kusaklarin bu
degerlere ulasmasini kolaylastirmakta ve bu degerleri sahiplenmesini tesvik etmektedir
(Biiytikkuru, 2023). Bu tiir dijital etkilesimler, toplumsal hafizanin giiclenmesine ve geg¢misle
olan bagin canli tutulmasina yardimei olmaktadir.

Ayrica dijital gosterim  merkezleri, tarihi olaylarin  yeniden canlandirilmasi ve
deneyimlenmesinde de etkili araclar sunmaktadir. Sanal gerceklik (VR) ve artirilmig gergeklik
(AR) gibi teknolojiler sayesinde tarihi olaylar daha canli ve etkileyici bicimlerde sunulmakta;
bu da 6grencilerin tarih bilincinin derinlesmesini saglamaktadir. Ogrenciler bu teknolojiler
araciligryla gee¢misteki olaylari adeta yerinde deneyimleme imkani bulmakta ve olaylarin
tarihsel baglamini daha iyi kavrayabilmektedir (Durak & Yilmaz, 2019). Bu tiir uygulamalar
sayesinde tarihi anlatimlar soyut bilgi olmaktan ¢ikmakta, izleyiciler tizerinde kalici ve anlaml
etkiler birakmaktadir.

TARIH EGITIMi VE BILINCi: KAVRAMSAL CERCEVE VE DiJiTALLESME
Tarih Egitiminin Onemi ve Amaclari

Tarih egitimi, bireylerin elestirel diisiinme ve tarihsel analiz becerileri kazanmalarinda temel bir
rol oynamaktadir. Elestirel diisiinme, Ogrencilerin geg¢miste yasanan olaylari sorgulama,
degerlendirme ve cok yonlii bicimde yorumlama becerilerini gelistirirken; tarihsel analiz,
bireylerin tarihsel kaynaklar1 elestirel bir bakis agisiyla inceleme ve yorumlama yetkinligini
artirmaktadir. Bu siireg, Ogrencilerin yalnizca tarihsel olgular1 ezberlemesini degil, ayni
zamanda bu olgular arasindaki iliskiyi kurarak analiz yapmalarini, baglami kavramalarini ve
tarihsel gelismeleri biitiinciil bigimde degerlendirmelerini saglar (Kus & Mert, 2023; Muis et al.,
2024). Bu yoniiyle tarih egitimi, bireylerin diisiinsel gelisimlerine katki sunarken, ayn1 zamanda
onlarin bireysel ve toplumsal kimliklerini inga etmelerine de olanak tanir.

Tarih egitiminin bir diger 6nemli amaci, ulusal ve kiiresel kimlik insasina katkida bulunmaktir.
Gliniimiiz egitim sistemlerinde tarih dersleri, ulusal kimligin temellerini olusturma islevi
iistlenmekte; bireylerin kendi ulusal ge¢mislerini tanima, kiiltiirel miraslarimi anlama ve
yorumlama becerilerini gelistirmeyi hedeflemektedir (Yazici, 2023; Muis et al., 2024). Aym
zamanda tarih 0gretiminde benimsenen c¢ok kiiltiirlii yaklasimlar, 6grencilerin farkl kiiltiir ve
tarih anlayislarin1 tanmimasina imkan saglayarak kiiresel kimlik gelistirmelerine destek
olmaktadir (Faas, 2011). Bu yaklagim, 6grencilerin tarihsel farkindaliklarimi artirmakta, kiiresel
perspektif kazanmalarini tesvik etmekte ve uluslararasi is birligi anlayislarinin temellerini
atmaktadir.

Tarih egitiminin bu islevleri yalnizca bireysel gelisimle siirli kalmayip; toplumsal birlik,
dayanisma ve ulusal biitiinliigiin gii¢clendirilmesi agisindan da biiylik 6nem tagimaktadir. Etkili
bir tarih egitimi, bireylerin hem kendilerini hem de baskalarin1 tanimasimi kolaylastirarak,
toplumsal biitlinlesmenin saglanmasina katki sunar (Ryabchenko et al., 2018; Zajda, 2015).
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Ayrica tarihsel baglamda milll degerlerin ve duygularin aktarimi, bireylerin ortak bir tarihsel
zeminde bulugmasia yardimci olarak giiclii bir sosyal doku insa edilmesine zemin hazirlar
(Danugroho, 2024).

Tarih Bilinci ve Toplumsal Hafizanin Olusumu

Tarih bilinci ve toplumsal hafizanin olusumu, bireylerin ve toplumlarin gegmisle kurdugu
iligkiyi belirleyen temel unsurlar arasinda yer almaktadir. Tarihi olaylarin birey ve toplum
izerindeki etkisi, bu baglamda dikkate deger bir 6neme sahiptir. Bu olaylar, yalnizca gegmiste
yasanmis olgular olmaktan 6te, bireylerin kimlik insa siireglerini ve toplumsal dayanigmalarini
dogrudan etkileyen faktorlerdir. Bireyler, yasadiklar1 donemin sosyal, ekonomik ve kiiltiirel
kosullariyla sekillenirken, ayni zamanda toplumsal hafizanin da birer tasiyicist haline
gelmektedir (Mutlutiirk, 2020; Aydin, 2022). Bu acidan bakildiginda, tarih bilinci bireylere
gecmislerini anlamalari icin bir ¢erceve sunmakta ve bu anlayis, toplumsal biitiinlesmenin temel
taglarindan biri olarak islev gormektedir (Kozak, 2023; Bakar & Budak, 2021).

Tarih bilinci ve toplumsal hafizanin gelisiminde dijital araglarin katkis1 giin gectikge
artmaktadir. Geleneksel tarih anlatilarinin yerini alan dijital uygulamalar, daha etkilesimli,
erisilebilir ve kullanici merkezli igerikler sunarak bireylerin tarihi olaylara olan ilgisini
artirmaktadir (Yildiz, 2022). Ozellikle sanal gerceklik (VR) ve artirilmis gerceklik (AR) gibi
teknolojiler, tarihi olaylarin yeniden canlandirilmasi ve deneyimlenmesi siireglerinde onemli
imkanlar sunmaktadir. Bu teknolojiler, gorsel ve isitsel unsurlart bir arada kullanarak
kullanicilarin tarihi baglami daha derinlemesine kavrayabilmelerine olanak tanimaktadir
(Turhanoglu, 2024; Celik, 2024). Boylece, dijital ortamlar araciliiyla gegmis olaylar topluma
daha genis bir perspektiften sunulmakta; bireylerin bu olaylara dair tutum ve yaklagimlari da
sekillenmektedir (Arikan & Aytan, 2021; Kafkasyali & Oguzhan, 2024).

Dijital hikaye anlatimi ve sosyal medya platformlar1 da toplumsal hafizanin insasinda iki yonlii
bir islev {iistlenmektedir. Bu platformlar, bireylerin tarihi olaylar1 hatirlamalari, yeniden
yorumlamalar1 ve paylagsmalar1 agisindan kritik bir alan olusturmaktadir. S6z konusu dijital
etkilesimler, giderek daha fazla bireyin tarihsel anlatiya katilim gostermesine olanak tanimakta
ve boylece ortak bir toplumsal hafizanin olusumuna katki sunmaktadir (Erul, 2020; Erul, 2021).
Bu siiregte bireyler, gecmisle olan baglarini giigclendirirken, ayn1 zamanda giiniimiiz toplumsal
yapilar iizerinde de etkili bir rol tistlenmektedirler.

Dijital Teknolojilerin Tarih Egitimindeki Yeri

Geleneksel tarih egitimi, genellikle Ogretmen merkezli, ezbere dayali ve pasif Ogrenme
yontemlerini i¢cermektedir. Bu yontemler, tarihi bilgilerin aktarimim saglasa da 6grencilerin
tarihi olaylar arasinda bag kurma, olaylar1 sorgulama ve tarihsel analiz yapma gibi becerilerinin
gelismesini simirlamaktadir. Buna karsin dijital tarih egitimi, teknolojik ara¢ ve uygulamalar
sayesinde Ogrenciyi merkezine alan, etkilesimli ve kesfetmeye dayali bir d6grenme siireci
sunmaktadir (Untitled, 2021). Ozellikle sanal gerceklik (VR) ve artirilmis gerceklik (AR) gibi
teknolojiler, tarihi olaylarin gorsel ve deneyimsel olarak yeniden sunulmasina olanak
saglayarak, 6grenmeyi daha etkili ve kalici hale getirmektedir (Turhanoglu, 2024; Celik, 2024).

Dijital materyallerin tarih Ogretiminde etkili bir sekilde kullanilabilmesi, pedagojik bakis
acisiin teknolojik araglarla biitiinlesmesini gerektirmektedir. Ogretmenlerin, dijital igerikleri
ders planlarina uygun sekilde entegre etmesi, ogrencilerin tarihl olaylara karsi elestirel ve
analitik bir tutum gelistirmelerine katki sunmaktadir (Untitled, 2021). Dijital araglar sayesinde,
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tarihi belgeler, haritalar, gorseller ve sesli anlatimlar bir araya getirilerek ¢cok katmanli bir
O0grenme ortam1 saglanabilmektedir. Bu durum, 6grencilerin yalnizca bilgi edinmesini degil,
ayn1 zamanda ge¢misle daha gii¢lii bir bag kurmasini da miimkiin kilar (Yildiz, 2022).

Toplumsal hafiza ve bireysel tarih bilincinin gelisimi, dijital anlatim big¢imleriyle
desteklendiginde daha giiclii ve kalic1 hale gelebilmektedir. Ornegin, sosyal medya ve dijital
platformlar, bireylerin tarihi olaylar1 kendi anlatilartyla yorumlamasina olanak saglayarak, ¢ok
yonlii bir tarih egitimi sunmaktadir (Erul, 2020; Kafkasyali & Oguzhan, 2024). Bu siiregte
birey, tarihi olaylara yalnizca bir izleyici olarak degil; ayn1 zamanda yorumlayan, analiz eden ve
aktaran bir 6zne olarak katilmaktadir.

Dijital teknolojilerin tarih 6gretimine entegrasyonu, hem pedagojik hem de teknik anlamda
cesitli avantajlar sunmaktadir. Bu teknolojiler, gorsel ve isitsel oOgelerle zenginlestirilmis
icerikler sayesinde Ogrencilerin dikkatini ¢ekmekte, soyut tarihi olaylarin somutlastiriimasini
saglamaktadir. Bununla birlikte, dijital tarih egitimi; bireylerin kimlik ingasi, toplumsal
hafizanin aktarimi ve tarihi farkindalik kazanimi gibi alanlara da katki sunmaktadir (Kozak,
2023; Bakar & Budak, 2021).

Ancak bu siirecte bazi sinirhiliklar da mevcuttur. Ozellikle dijital araclara erisimde yasanan
esitsizlikler, egitimde firsat esitligini tehdit edebilmektedir (Aydin, 2022). Ayrica dijital
materyallerin pedagojik a¢idan uygun sekilde diizenlenmemesi, Ogrencilerde yiizeysel
O0grenmeye yol acabilmektedir. Bu noktada Ogretmenlerin dijital okuryazarlik diizeylerinin
artirllmasi, materyal tasarimi ve icerik degerlendirme becerilerinin gelistirilmesi biiyiik dnem
tagimaktadir (Untitled, 2021).

Dijital Gosterim Merkezlerinin Tarihsel Olaylarin Ogretilmesine Katkisi

Dijital gdsterim merkezleri, tarihi olaylarin somutlastirilmasi ve 6grencilerin 6grenme siirecine
aktif katiliminin saglanmasinda 6nemli bir rol iistlenmektedir. Geleneksel tarih &gretiminde
genellikle soyut kalan tarihi kavramlar, dijital ortamda gorsel, isitsel ve etkilesimli 6gelerle
desteklenerek daha anlasilir ve ilgi c¢ekici hale getirilmektedir (untitled, 2021). Bu tiir
uygulamalar, 6grencilerin sadece bilgi tiiketicisi olmaktan ¢ikarak, tarihi olaylari sorgulayan ve
yorumlayan aktif katilimcilar haline gelmelerine olanak tanimaktadir.

Ozellikle dijital gdsterim merkezlerinin sagladigi interaktif ortamlar, &grenci merkezli
O0grenmenin Oniinii agmakta; dgrencilerin tarihi olaylara dair empati gelistirmesine ve olaylarin
sosyal, kiiltiirel ve politik baglamlarin1 daha iyi kavramasina imkan sunmaktadir. Bdylece tarih
egitimi, sadece bilgi aktarimi degil, ayn1 zamanda kimlik insas1 ve toplumsal biling kazandirma
islevi de gormektedir (Arikan & Aytan, 2021; Aydin, 2022).

Dijital simiilasyonlar ve etkilesimli igerikler, tarih anlatiminda devrim niteliginde degisiklikler
yaratmaktadir. Ozellikle sanal gergeklik (VR) ve artirilmis gergeklik (AR) teknolojileri, tarihi
olaylarin yeniden canlandirilmasina olanak tanmmakta ve kullanicilarin bu olaylar1 adeta
deneyimlemesini saglamaktadir (Turhanoglu, 2024; Celik, 2024). Bu tiir uygulamalar, tarihi
olaylarin statik anlatimimi asarak, Ogrencilerin olaylar1 baglamsal olarak anlamalarini
kolaylastirmaktadir.

Bu gelismelerin bir sonucu olarak, dijital araglar toplumsal hafizanin olusumuna da dogrudan
etki etmektedir. Etkilesimli dijital anlatimlar, bireylerin ge¢misle olan iliskisini yeniden
tanimlamakta ve tarih bilincini giiclendirmektedir (Mutlutiirk, 2020; Bakar & Budak, 2021).
Sosyal medya, dijital arsivler ve sanal sergi platformlar1 gibi dijital alanlar, kolektif hafizanin
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giincel bir bigimde insa edilmesini saglamakta; tarihi olaylar bireyler arasinda paylasilabilir ve
yeniden yorumlanabilir hile gelmektedir (Erul, 2020; Kafkasyali & Oguzhan, 2024).

Ayrica dijital platformlar, tarihsel anlatilar1 genis kitlelere ulastirmada ve kiiltiirel bellegin
aktariminda giiclii araclar olarak islev gormektedir. Bu durum, tarihi olaylarin yalnizca ge¢cmisin
bir pargast olmaktan ¢ikarilip, gliniimiiz toplumsal ve politik yapilartyla iliskilendirilmesini
kolaylastirmaktadir (Yildiz, 2022; Kozak, 2023).

DIJITAL GOSTERIM MERKEZLERININ TARIH EGITIMINE KATKILARI
Sanal Gergeklik (VR) ve Artirllmis Gergeklik (AR) Teknolojileri ile Tarih Egitimi

Sanal gerceklik (VR) ve artirilmis gergeklik (AR) teknolojileri, tarih egitimi alaninda yenilikci
uygulamalar sunarak 6grencilerin tarihi olaylari birebir deneyimlemelerine imkan tanimaktadir.
Bu teknolojiler, kullanicilara gercek diinya ile etkilesime gegebilecekleri simiile edilmis
ortamlar sunmakta ve tarihi olaylar1 daha etkili, anlamli ve kalici bir bigimde aktarma
potansiyeline sahiptir (Ulugay & Kiigiik, 2023). Ozellikle sanal gerceklik uygulamalari,
ogrencilerin gecmisteki olaylar1 sanki o anin i¢inde yastyormus gibi deneyimlemelerine olanak
taniyarak, somut bir tarih bilinci gelistirmelerine katki saglamaktadir. Bu tiir etkilesimli
deneyimler, oOgrencilerin tarihl olaylarin neden-sonu¢ iliskilerini daha derinlemesine
kavramalarina da yardime1 olmaktadir (isbilen, 2019).

Zaman ve mekan algisimi giiclendiren dijital igerikler, tarihsel baglamin anlagiimasini
kolaylastirarak 6grenme siirecini desteklemektedir. VR ve AR teknolojileri, tarihl mekanlarin ve
olaylarin yeniden canlandirilmasina olanak tanirken, ayn1 zamanda kullanicilarin bu olaylara
farkli perspektiflerden bakmalarini da miimkiin kilmaktadir (Ulucay & Kiigiik, 2023). Bu
sayede Ogrenciler, yalnizca bilgi edinmekle kalmamakta; ayni zamanda ge¢misin ruhunu ve
atmosferini hissetme imkan1 bulmaktadir. Bu durum, tarih bilincinin gelismesine dogrudan katki
sunmaktadir (Uggiil et al., 2022). Ayrica, bu teknolojiler tarihi bilgilerin ezberlenmesinin
Otesine gecerek; dgrencilerin aragtirma, analiz ve elestirel diigiinme becerilerinin gelismesine de
olanak tamimaktadir (Uggiil et al., 2022).

Bunun yani sira, VR ve AR uygulamalari, 6grencilerin tarih 6grenme siirecine aktif olarak
katilimini artirmaktadir. Bu teknolojilerin sundugu etkilesimli 6grenme ortamlart sayesinde
ogrenciler derslere daha fazla ilgi gostermekte; Ogretmenler de tarihl olaylart ¢cok boyutlu
anlatimlarla sunarak 6grenmeyi daha etkili kilabilmektedir (Ayaz & Ers6z, 2022). Egitimcilerin
bu teknolojileri bilingli ve pedagojik bir yaklagimla derslerine entegre etmeleri, 6grencilerin
tarihi olaylara yonelik farkindaligini ve tarih bilincini 6nemli oOlciide giiclendirmektedir
(Biiyiikkuru, 2023).

interaktif Dijital Deneyimlerin Ogrenciler Uzerindeki Etkileri

Interaktif dijital deneyimler, 6grenci motivasyonunu artirma ve bilgi kaliciligim gii¢lendirme
agisindan egitimde Onemli bir rol oynamaktadir. Bu teknolojiler, 6grencilere etkilesimli ve
anlamli bir 6grenme ortami sunarak bilgiye erisimlerini ve 6grenmeye olan bagliliklarin
derinlestirmektedir. Yapilan aragtirmalar, sanal gergeklik (VR) ve artirillmis gerceklik (AR) gibi
teknolojilerle desteklenen interaktif igeriklerin, 6grencilerin 6grenme siireglerine olan ilgisini ve
motivasyonunu 6nemli 6l¢iide artirdigini ortaya koymaktadir (Santovefia-Casal & Lopez, 2023;
Zhang et al., 2022).
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Bilgi kaliciligi acisindan bakildiginda, interaktif dijital deneyimler 6grencilerin 6grenme
stireclerine aktif katthmim tesvik etmekte ve bu durum Ogrenmeyi daha kalici hale
getirmektedir. Ogrenciler, etkilesimli icerikler sayesinde bilgiyi sadece pasif bir sekilde
edinmek yerine, onu deneyimleyerek ve uygulayarak grenmektedir. Ozellikle proje tabanl
ogrenme (PjBL) modeli ile dijital igeriklerin entegrasyonu, 6grencilerin tarih bilgilerini daha
derinlemesine anlamalarma ve o6grendiklerini cesitli baglamlarda kullanabilmelerine olanak
tanmimaktadir (Matitaputty et al., 2024). Bu yaklasim, sadece bilgi edinimini degil, ayn1 zamanda
problem ¢O0zme, aragtirma yapma ve elestirel disiinme becerilerinin geligimini de
desteklemektedir (Zhao et al., 2021).

Dijital gosterim merkezlerinin 6grenci merkezli 6grenme modelleriyle olan uyumu, bu
etkilesimli siirecin egitimdeki yansimasin1 gostermektedir. Bu merkezler, 6grencilerin derslerde
aktif rol almasini tesvik ederken, 6grenme siireglerinin bireysel ihtiyaclara gore sekillenmesine
de olanak tanimaktadir (Stenalt, 2020; Yang, 2023). Ogrenci merkezli 6grenme yaklagimlari,
bireysel farkliliklar1 dikkate alarak egitimi daha kapsayici hale getirirken; dijital teknolojiler,
farkli O0grenme stillerine ve hizlarina uygun igeriklerin sunulmasimi kolaylastirmaktadir
(Almenara et al., 2022).

Sonu¢ olarak, interaktif dijital deneyimlerin O6grenci {lizerindeki etkileri, hem 06grenme
motivasyonunun artirilmast hem de bilgi kaliciligimin saglanmasi agisindan son derece
degerlidir. Bu deneyimlerin 6grenci merkezli 6grenme yaklasimlariyla birlesmesi, egitim
stireclerini daha etkilesimli ve kapsamli bir héle getirerek bireysel basartya olumlu katki
sunmaktadir (Santovefia-Casal & Lopez, 2023; Zhang et al., 2022). Bu baglamda, egitimcilerin
dijital teknolojileri etkili bir sekilde kullanmalari, grenme deneyimlerini daha zengin, kisisel ve
stirdiiriilebilir kilacaktir.

Miizeler, Amtlar ve Tarihi Mekanlarin Dijital Ortamda Sunulmasi

Miizeler, anitlar ve tarihi mekénlarin dijital ortama aktarilmasi, hem egitim hem de kiiltiirel
biling agisindan 6nemli katkilar sunmaktadir. Diinya genelinde yayginlasan sanal miize ve tarihi
mekan uygulamalari, egitimde kullanilan kaynaklarin cesitlenmesini saglamanin yani sira
ogrencilere daha zgiir, erisilebilir ve esnek 6grenme imkanlar1 sunmaktadir. Ozellikle fiziksel
olarak erigimi smirli olan miize ve tarihi mekanlarin sanal ortamlarda sunulmasi, bu alanlarin
egitimsel amagclarla daha etkin kullanilmasina olanak tanimaktadir (Saglamgoncii, 2023; Sevi &
Tiirkiiresin, 2023). Sanal miizeler, 6grencilere tarihi olaylar1 daha derinlemesine deneyimleme,
etkilesim kurma ve tarihsel bilgiyi anlamlandirma firsat1 saglamaktadir.

Tiirkiye'deki sanal miize uygulamalart da bu baglamda Ogretim siirecine 6nemli katkilar
sunmaktadir. Ozellikle sosyal bilgiler dgretimi kapsaminda yapilan arastirmalar, sanal miize
deneyimlerinin 6gretmen adaylarina kazanim temelli degerlendirme yapma firsati sundugunu
ortaya koymaktadir. Bu uygulamalarin &grencilerin vatanseverlik, bilimsellik ve duyussal
gelisim gibi degerlerle etkilesimini artirdig1 gézlemlenmistir (Sevi & Tirkiiresin, 2023). Ayrica
sanal miizelerin ders igeriklerine entegrasyonu, 6grencilerin derse olan ilgisini yilikseltmekte ve
kalic1 6grenmeyi desteklemektedir (Kan, 2022).

Dijital arsivlerin egitime entegrasyonu ise tarihi mekanlarin ve kiiltiirel degerlerin korunmasi,
arsivlenmesi ve genis kitlelere ulastirilmasi agisindan énemli bir rol oynamaktadir. Miizelerin
ve tarihi yapilarin dijitallestirilmesi, bu mekanlara dair tarihi verilerin egitimde kaynak olarak
kullanilmasint kolaylagtirmaktadir. Dijital arsivler, 6gretmenler ve &grenciler arasinda bilgi
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paylagimimi destekleyen etkili araglar haline gelmis; boylece tarihi veriler ders igeriklerine
dogrudan entegre edilebilir duruma gelmistir. Ozellikle sanal gerceklik destekli uygulamalar,
miize deneyimlerini daha ilgi ¢ekici ve anlaml kilmakta; 6grencilerin tarihi bilgileri gorsel ve
baglamsal olarak daha iyi kavramalarina katki saglamaktadir (Kili¢ et al., 2023). Bu tiir
uygulamalar hem 6grencilerin 6grenme deneyimlerini zenginlestirmekte hem de tarihi konularin
daha katilimci bir sekilde 6grenilmesine imkan tanimaktadir.

Ornek Vakalar: Basarih Dijital Tarih Egitim Uygulamalari

Dijital tarih egitimi uygulamalari, giinlimiizde hem Tiirkiye'de hem de diinya genelinde farkli
projelerle zenginlesen, dinamik bir alan olarak 6ne c¢ikmaktadir. Sanal miizeler, artirilmig
gergeklik (AR) sergileri ve tarihi simiilasyonlar bu alandaki baslica yenilik¢i uygulamalar
arasinda yer almaktadir. Ozellikle dijital miizelerin ve AR teknolojilerinin tarih egitimi
iizerindeki etkisi dikkat cekmekte; bu araclar, 6grenme siireglerini hem daha erisilebilir hem de
daha etkilesimli bir hale getirmektedir.

Diinya genelindeki basarili dijital tarih projeleri arasinda Google Arts & Culture platformu
onemli bir 6rnek olarak gosterilebilir. Bu platform, kullanicilarin diinyanin ¢esitli bolgelerindeki
miizelere sanal ortamda erigmelerine ve tarihi eserleri detayli bicimde incelemelerine olanak
tanimaktadir. Ayni zamanda AR teknolojileri sayesinde tarihi mekanlarin ve olaylarin
simiilasyonlar1 kullanici deneyimine sunularak, tarihi bilgilerin daha derinlemesine anlagilmasi
desteklenmektedir (Kirmizi & Bertan, 2023). Benzer sekilde, Fransa’daki Louvre Miizesi,
dijitallesme c¢aligmalar1 kapsaminda klasik heykel ve tablolar1 interaktif sunumlarla dijital
ortama tagimigtir. Ziyaretgiler, QR kodlar1 araciligiyla bu eserlere iliskin derinlemesine bilgilere
ulagabilmekte ve tarihl baglami daha kapsamli bi¢cimde kesfedebilmektedir (Balgin & Cavus,
2020).

Tiirkiye’de de dijital tarih egitimi alaninda kayda deger gelismeler yasanmaktadir. Ozellikle
Konya Bilim Merkezi Planetaryumu ve Dar’iil Miilk Dijital Gosterim Merkezi, bu alanda 6ne
¢ikan Ornekler arasinda yer almaktadir. Bu merkezler, tarihi simiilasyonlar ve dijital anlatilar
araciligryla ogrencilere kiiltiirel mirasin ve tarihi olaylarin interaktif bicimde sunuldugu
deneyim alanlar1 yaratmaktadir. Ozellikle Dar’iil Miilk Gosterim Merkezi'nde gerceklestirilen
etkilesimli sunumlar, katilimcilara tarihi olaylarin igerisine dogrudan dahil olma imkani
saglayarak, 0grenmeyi hem daha ilgi ¢ekici hem de daha etkili héle getirmektedir (Kaya &
Girer, 2022).

Bununla birlikte, dijital arsivlerin egitimdeki yeri de giderek 6nem kazanmaktadir. Miizelerin ve
tarihi mekanlarin dijitallestirilerek arsivlenmesi, tarihi belge ve kiiltiirel varliklarin daha genis
kitlelere ulastirilmasini saglamakta; ayni zamanda bu materyallerin 6gretim siirecine entegre
edilmesini kolaylastirmaktadir. Dijital arsivler, Ogrencilerin tarihi belgeleri dogrudan
inceleyebilmelerine imkan taniyarak, elestirel diisiinme ve arastirma becerilerinin gelisimine
katkida bulunmaktadir (Isikli, 2024). Tirkiye’de bircok miize, dijital arsivlerini egitim
igeriklerine entegre etmeye baslamis ve bdylece dgrencilere zenginlestirilmis bir tarih 6grenme
deneyimi sunmay1 hedeflemistir.

DIiJITAL GOSTERIM MERKEZLERININ TOPLUMSAL VE BIREYSEL ETKIiLERIi

Dijital gdsterim merkezlerinin toplumsal ve bireysel etkileri, toplumlarin kiiltiirel mirasini ve
tarih bilincini sekillendirmede kritik bir rol oynamaktadir. Bu merkezler, dijitallesmenin
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getirdigi olanaklarla tarihi ve kiiltiirel verileri daha erisilebilir hale getirirken, ¢esitli katmanlari
ile toplumsal alanlarda 6nemli degisimler yaratmaktadir.

Toplumsal Etkiler

Dijital gosterim merkezlerinin toplumsal ve bireysel etkilerine dair yapilan ¢alismalar,
dijitallesmenin giliniimiiz toplumlarini nasil sekillendirdigini ve medyanin tarihsel anlatilar
iizerindeki roliinii acik¢ca ortaya koymaktadir. Bu merkezler, kiiltiirel mirasin korunmasi ve
dijitallestirilmesi agisindan 6nemli bir islev gérmektedir. Dijital platformlarin sundugu imkéanlar
sayesinde kiiltiirel miras daha genis kitlelere ulagtirilmakta; bu da halkin tarih bilincinin
gelismesine katki saglamaktadir. Ornegin Burkey (2019), kiiltiirel miras topluluklarinin dijital
girisimler yoluyla kolektif hafizalarimi nasil yeniden sekillendirdiklerini inceleyerek, dijital
medyanin  bu  hafizanin  paylagilmast ve topluluklarin  bellek  deneyimlerinin
zenginlestirilmesindeki etkisini vurgulamaktadir. Ayni sekilde, bu tiir projeler bireylerin
kendilerini ifade etme bigimlerini doniistiirmekte ve toplumsal katilimi artirmaktadir (Mukhlis
& Laugu, 2023).

Toplumsal hafizanin sekillenmesinde dijital medya araglarimin etkisi giderek daha fazla 6nem
kazanmaktadir. Tarihsel olaylarin dijital ortamda tekrar hatirlatilmasi ve kamuoyuna sunulmast,
gecmisle kurulan iligkiyi giiclendiren etkili bir mekanizma haline gelmistir. Han (2017), dijital
medya kaynaklarinin sosyal medya platformlar1 araciligiyla toplumsal bellek olusturma ve
katastrofik olaylarin hatirlanmasinda istlendigi islevi ele almakta; bu tir dijital am
kaynaklarinin, gecmise dair yeni diisiinme yollar1 sundugunu ifade etmektedir. Nitekim bu
dijital anlatilar, tarihi olaylarin kamuoyunda yeniden degerlendirilmesini saglayarak, tarihsel
anlatilarin gesitlenmesine olanak tanimaktadir (Sreepada & Aksoy, 2023).

Kamusal tarih anlatilarinda dijitallesmenin rolii, bireylerin deneyimlerini ve Kkisisel
perspektiflerini siirece dahil etmeleriyle daha katilimei bir tarih yazimii miimkiin kilmaktadir.
Ozdemir ve Tuna (2023), dijital hikdye anlatimi ydnteminin tarih egitimi {izerindeki etkilerini
incelemis; bu yontemin 6grencilerin 6grenme stratejilerini gelistirdigini ve tarihsel olaylara dair
daha derin bir anlayis gelistirmelerine yardimci oldugunu ortaya koymustur. Bu yaklagimlar
bireylerin tarihsel baglamda kendi seslerini ifade etmelerine olanak tanirken, ayni zamanda
toplumsal hafizanin daha aktif bir bicimde yorumlanmasini tesvik etmektedir (Brockmeier,
2010).

Dijitallesmenin toplumsal katilim ve bilinglenme siire¢lerinde de belirleyici etkileri
bulunmaktadir. Makhortykh ve arkadaslar1 (2022), dijital ortamlarda sekillenen toplumsal
hafizanin nasil degistigini ve bireylerin dijital araclar araciligiyla ge¢gmisle olan baglarmi nasil
yeniden kurduklarini arastirmaktadir. Ozellikle sosyal medya platformlarinin  sagladig
etkilesimli olanaklar, bireylerin tarihsel olaylara dair fikirlerini ifade etmelerini ve bu olaylan
yeniden yorumlamalarint miimkiin kilmaktadir (Aver & Kasimi, 2023). Bu baglamda, pek ¢ok
sosyal hareket ve protesto dijital araglar sayesinde organize edilmekte; genis kitlelere ulasilarak
toplumsal farkindalik ve bilinglenme siirecleri desteklenmektedir (Gaw & Bunquin, 2021).

Bireysel Etkiler

Dijital gosterim merkezlerinin bireysel etkileri, 6zellikle kullanici deneyimi ve dijital tarih
egitiminin biligsel gelisime katkilar1 agisindan kapsamli bi¢imde ele alinmaktadir. Bu
merkezler, bireylerin tarih algisim1 doniistiirme potansiyeli tasirken; aym1 zamanda 6grenme
stireglerini zenginlestirerek bilissel gelisimlerini desteklemektedir.
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Dijital tarih egitimi ile kullanict deneyimi arasinda giiclii bir iligski bulunmaktadir. Dijital araclar
ve bilgi teknolojileri yoluyla sunulan tarihsel igerikler, bireylere daha etkili ve anlamli 6grenme
deneyimleri sunmakta; tarihi bilgilerin daha kalici ve anlagilir olmasina olanak tanimaktadir. Bu
baglamda, kullanict deneyimi (UX), dijital platformlarin etkinligini belirleyen temel unsurlardan
biridir. Kullanicilarin bir sistem, iiriin ya da hizmetle etkilesiminden dogan alg1 ve tepkileri,
dijital iceriklerin basarisinda dogrudan etkili olmaktadir.

Galindo ve arkadaglar1 (2023), kullanici arayiizleri {izerine yaptiklar1 ¢alismada, basarili bir
kullanict deneyiminin e-ticaret platformlarinin basarisindaki dnemini vurgulamaktadir. Her ne
kadar calisma e-ticaret baglaminda yiiriitiilmiis olsa da, kullanim kolayligi, estetik ve islevsellik
gibi faktorlerin dijital tarih projelerinde de kullanici etkilesimini artirmada benzer bir etki
yarattig1 soylenebilir. Bu tiir faktorler, bireylerin dijital iceriklere yonelik ilgisini artirmakta ve
ogrenmeye yonelik i¢sel motivasyonlarini giiclendirmektedir.

Bireysel diizeyde dijital ortamlarin etkilerinden biri de kigisel tarih algisinin doniigiimiidiir.
Dijital araglar ve gorsel materyaller, bireylerin gec¢misle kurduklar iliskiyi yeniden
yapilandirmalarina olanak tanimaktadir. Kullanicilar, dijital icerikler araciligiyla tarihi olaylar
yalnizca 6grenmekle kalmaz, ayni zamanda bu olaylara iliskin kendi yorumlarini da gelistirme
firsat1 bulur. Bu durum, bireylerin tarihi olaylara dair farkindaligin1 artirmakta ve tarih bilgisiyle
kurduklari kisisel baglar1 derinlestirmektedir.

Ote yandan, bireylerin dijital ortamlarda yasadiklari deneyimlerin, kisisel ozelliklere ve
baglamsal etmenlere gore degiskenlik gosterdigi de bilinmektedir. Onasanya ve arkadaslar
(2023), dijjital cihazlarin kullanic1 deneyimi iizerindeki etkilerini inceledikleri ¢alismalarinda,
bireysel farkliliklarin ve kisisel egilimlerin dijital deneyimi nasil sekillendirdigini ortaya
koymaktadir. Bu farkliliklar, tarihi igeriklere verilen tepkilerin gesitliligini agiklamak agisindan
da 6nemli bir temel sunmaktadir.

DIiJITAL GOSTERIM MERKEZLERININ TARIH EGIiTiMi UZERINE
ELESTIRILERI VE ETiK BOYUTLARI

Dijital Tarih Anlatilarinin Nesnelligi ve Giivenilirligi

Dijital tarih anlatilarinin nesnelligi ve giivenilirligi, tarihsel olaylarin dijital ortama aktarilmasi
stirecinde sikga tartigilan konular arasinda yer almaktadir. Bu siirecte, tarihsel gercekligin nasil
cercevelendigi, igeriklerin sunum big¢imi ve potansiyel manipiilasyon riskleri; dijital tarih
anlatilarinin giivenilirligi tizerinde dolayli ancak 6nemli etkiler yaratmaktadir. Her ne kadar
dijital medya araglar bilgiye erisimi kolaylastirsa da, igeriklerin iretim ve sunum asamalarinda
olusabilecek tarafliliklar, tarihsel bilginin nesnelligini tehdit edebilmektedir.

Tarihsel olaylarin dijitallestirilme bi¢imleri, anlatilarin hangi g¢er¢evede sunuldugu sorusunu
giindeme getirmektedir. Bu noktada dijital hikdye anlattminin egitimdeki rolii oldukga dikkat
¢ekicidir. Dijital oykiileme, tarihi olaylarin Ogrencilere aktarilmasinda yaratici ve etkili bir
yontem olarak degerlendirilmektedir. Ancak bu yontemin sundugu avantajlarmm yam sira,
iceriklerin nasil yapilandirildigi da olduk¢a &nemlidir. Belirli bir bakis agisinin 6n plana
cikarilmasi, tarihsel gerceklik algisinin yonlendirilmesine yol agabilir ve bu durum nesnelligi
zedeleyebilir (Yilmaz et al., 2017).

Yilmaz ve arkadaglar1 (2017), dijital dykiillemenin 6gretim materyali olarak kullanilmasinin
O0grenme acisindan birgok faydasini ortaya koymakla birlikte, bu igeriklerin giivenilirligine
yonelik elestirilerin de bulundugunu belirtmektedir. Ozellikle dijital ortamda sunulan tarihi
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iceriklerin kaynaklardan bagimsiz olarak yapilandirilmasi, manipiilatif anlatilarin olusmasina
zemin hazirlayabilmektedir. Bu noktada dijital hikayelerin siklikla kisisel deneyimlere ve
bireysel algilara dayandig1 géz onilinde bulundurulmali, tarihsel olaylar daha genis ve nesnel bir
perspektiften degerlendirilmeye ¢alisilmalidir (Dayan & Girmen, 2018).

Ayrica dijital platformlarin kullanicilar tizerindeki etkileri, tarihsel anlatilarin nasil algilandigini
ve yorumlandigint dogrudan etkilemektedir. Giiniimiizde dijital medya, bireylerin tarihsel
olaylara yonelik bakis agilarini sekillendiren giiglii bir ara¢ héline gelmistir. Tiryaki (2023),
dijital diasporalarin tarihsel siiregler tlizerindeki etkisini inceledigi c¢alismasinda, dijital
mecralarin toplumsal hafiza ve tarih anlatilar1 iizerindeki giiclinii vurgulamaktadir. Tarihi
olaylarin dijitallestirilmesi, bu olaylarin belirli anlati kaliplar1 i¢inde sunulmasina neden
olabilmekte; bu durum ise bireylerin ge¢cmisi degerlendirme bigimlerine dogrudan etki
etmektedir.

Teknolojiye Bagimhilik ve Tarihsel Gergeklik Algisi

Teknolojiye bagimlilik ile tarihsel gerceklik algisi arasindaki iliski, gercek mekan deneyimi ve
sanal ortam deneyiminin karsilagtirilmas1 {izerinden degerlendirildiginde, bireylerin tarih
algilarin1 sekillendiren dinamiklerin daha iyi anlagilmasma katki sunmaktadir. Mekansal
deneyimler, bireylerin tarih ile olan baglarim1 giiclendirme potansiyeline sahipken; dijital
ortamlar da bu bagin niteligini doniistiirebilecek dzellikler barindirmaktadir.

Gercek mekan deneyimi, tarihi olaylarin yasandigi yerlerde bireylerin dogrudan, duyusal ve
fiziksel etkilesim kurmalarina olanak tanimaktadir. Liu’nun (2020) ¢alismasi, fiziksel mekanlara
yapilan ziyaretlerin bilgi edinme, katilim ve eglenme agisindan zengin deneyimler sundugunu
ortaya koymaktadir. Bu tiir deneyimler, bireylere tarihsel baglamda somut bir deneyim sunarak
tarih algisim giiclendirmekte; tarihsel olaylarla bireysel bag kurma becerisini artirmakta ve
tarihsel bilincin derinlesmesine katki saglamaktadir.

Ote yandan, sanal ortam deneyimi teknolojik olanaklar sayesinde tarihsel verilerin yeniden
yapilandirilmasini ve farkli bigimlerde sunulmasini miimkiin kilmaktadir. Artirtlmig gergeklik
(AR) uygulamalari, kullanicilarin ger¢ek zamanli bir ortamda dijital igeriklerle etkilesim
kurmalarini saglayarak, tarihi olaylarin yeniden deneyimlenmesine imkan tanimaktadir. Han ve
calisma arkadaslar1 (2022), AR tabanli deneyimlerin kullanic1 etkilesimini artirdigimi ve
Ogrenme siirecine olumlu katkilar sundugunu belirtmektedir. Ancak, sanal deneyimlerin gercek
mekanlarda sunulan duyusal biitlinligli ve fiziksel baglami yeterince sunamamasi, tarihsel
gercekligin derinligini sinirlayabilmektedir.

Ayrica, dijital ortamlarda sunulan tarih anlatilarinin manipiilatif olabilecegi de g6z Oniinde
bulundurulmalidir. He ve arkadaslar1 (2023), dijital etkinliklerin tarihl yeniden canlandirmalar
aracilifiyla kullanic1 deger algisini artirabilecegini ifade etmekte; ancak bu tlir uygulamalarda
fiziksel etkilesimlerin ve sosyal baglamin smirli olmasi, tarihi olaylarin algilanmasinda
ylizeysellige neden olabilecegini gostermektedir. Bu durum, dijital anlatimlarin elestirel bir
gozle degerlendirilmesini zorunlu kilmaktadir.

Bununla birlikte, kullanicilarin sanal ortam igeriklerine giderek daha fazla yonelmesi, tarihsel
gerceklige dair algilarin doniismesine neden olabilir. Ger¢ek mekanlarda deneyimlenen tarihsel
O0grenmelerin yerini dijital temsillerin almasi, bilgiye yaklagim bigimlerini degistirmektedir.
Sinn ve Soares (2014), dijital arsivlerin tarih arastirmalarina sagladigi kolayliklara dikkat
¢ekerken, ayni zamanda bu materyallerin tarihsel kaynaklar olarak tasidig1 otoritenin
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sorgulanmaya baslandigin1 vurgulamaktadir. Dijital ortamlar gecmise dair bakis acilarini
donistiiriirken, tarihsel bilgilerin nesnelligi konusunda da daha elestirel bir bakis agisinin
gelistirilmesini gerekli kilmaktadir.

Dijital Gosterim Merkezlerinin Kullaniminda Etik ve Politik Sorunlar

Dijital gdsterim merkezlerinin kullaniminda karsilagilan etik ve politik sorunlar, 6zellikle dijital
arsivlerdeki iceriklerin dogrulugu ve tarafsizlig1 ile kiiltiirel mirasin ticarilestirilmesi gibi iki
temel baslik etrafinda yogunlagsmaktadir. Bu sorunlar, dijital ortamda sunulan bilgilere yonelik
siiphelerin artmasma ve dijitallestirilmis kiiltiirel mirasin nasil temsil edildigine dair ciddi
tartismalarin dogmasina neden olmaktadir.

Dijital arsivlerde yer alan igeriklerin dogrulugu ve tarafsizligi, ozellikle bilgiye erigimin
kolaylastig1 giiniimiizde daha da kritik bir hale gelmistir. Jaillant (2022), dijital ve dogrudan
dijital olarak olusturulan arsivlerin erisilebilirli§ini artirma g¢abalarini incelemis ve insan
merkezli yaklagimlarin teknolojiyle birlikte diisiiniilmesi gerektigini vurgulamistir. Bu
baglamda, dijital iceriklerin giivenilirligi yalnizca teknolojik yeterlilikle degil, ayn1 zamanda
etik hassasiyetle de iliskilidir. Ozellikle yapay zeka tabanl araclarin dijital arsivlerdeki icerikleri
otomatik olarak siniflandirmasi veya iiretmesi, mevcut Onyargilarin ve hatalarin yeniden
iiretilmesine neden olabilir (Hu, 2024). Bu durum, arastirmacilarin ve kullanicilarin eristigi
bilgilerin dogrulugunu sorgulamalarina yol a¢makta ve potansiyel bir giliven sorunu
olusturmaktadir.

Dijital gosterim merkezlerinde 6ne c¢ikan bir diger politik sorun ise kiiltiirel mirasin
ticarilestirilmesidir. Dijital platformlarin yayginlagmasiyla birlikte, kiiltlirel miras unsurlarmnin
ekonomik firtinler haline getirilmesi kolaylagsmistir. Bu siireg, kiiltiirel degerlerin ticari metaya
doniismesi ve kiiltiir—tarih iligkisinin yozlagsmasi gibi tehlikeleri beraberinde getirmektedir. Ma
(2022), dijital arsivlerin kiiltiirel operasyonlar ve yonetim agisindan igerdigi stratejik bilgilerin,
ticarilesme siirecinde nasil kullanildigimi irdelemekte ve bu durumun yol agabilecegi etik
ikilemleri tartigmaktadir. Kiiltiirel mirasin yalnizca gorsel-isitsel materyal olarak sunulmasi ve
ekonomik kazan¢ amaciyla pazarlanmasi, onun derin tarihsel baglamdan koparilmasina neden
olabilmektedir.

Ayrica, kiiltlirel mirasin ticarilestirilmesi siireci, igeriklerin temsil bigiminde nesnelligin
kaybolmasina da yol acabilmektedir. Burke ve Zavalina (2020), dijital dil arsivlerinde kullanilan
serbest metin (free-text metadata) verilerinin zenginligini karsilastirdiklar1 ¢aligmalarinda, bu
igeriklerin dogrulugu ve tarafsizligina dair kaygilara dikkat cekmektedirler. Ozellikle ekonomik
kazang amaci giidiilen projelerde, tarihi ve kiiltiirel igeriklerin bilingli olarak saptirilmasi veya
belirli yonlerinin 6ne ¢ikarilmasi, kullanicilarin ger¢ek baglami yanlis anlamalarina neden
olabilir.

BULGULAR VE YORUM

Bu aragtirmada, dijital gosterim merkezlerinin tarih egitimine ve tarih bilincine olan
etkileri hem bireysel hem de toplumsal diizeyde ¢ok boyutlu olarak ele alinmustir.
Katilimcilardan elde edilen veriler, dijital teknolojilerin kullanildigi ortamlarda tarihsel
bilgilerin aktarimi ve bireylerde tarihsel farkindalik olusturma stireglerine yonelik algi, tutum ve
deneyimlerini kapsamaktadir. Bulgular, dijital gosterim merkezlerinin tarihsel olaylar
gorsellestirme ve etkilesimli anlatim yoluyla daha etkili 6grenme ortamlari sundugunu; bunun
da bireylerin tarih bilgisini artirdig1 ve gegmise yonelik biling gelistirdigini ortaya koymaktadir.
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Ayrica bu merkezlerin toplumsal diizeyde tarihsel mirasin korunmasi, kolektif hafizanin
giiclendirilmesi ve kiiltiirel kimligin pekistirilmesi agisindan 6nemli katkilar sundugu yoniinde
ortak goriisler dikkat ¢ekmektedir.

Tablo 1.
Demografik Veriler
Soru Cevap Say1 Yiizde (%) Toplam (n=400)
Yas 18-25 46 11.50 400
26-35 97 24.25
36-45 71 17.75
46-55 79 19.75
56-65 77 19.25
66 ve lizeri 30 7.50
Cinsiyet Erkek 200 50.00 400
Kadin 200 50.00
Egitim Durumu Okur-Yazar degil 34 8.50 400
Okur-Yazar 41 10.25
Ilkokul 51 12.75
Ortaokul 51 12.75
Lise 55 13.75
On lisans 52 13.00
Lisans 56 14.00
Lisansiistii 60 15.00
Aylik Gelir 8000 ve alt1 56 14.00 400
8.001-14.000 51 12.75
14.001-20.000 52 13.00
20.001-26.000 41 10.25
26.001-32.000 50 12.50
32.001-38.000 42 10.50
38.001-44.000 37 9.25
44.001-50.000 37 9.25
50.001 ve dstii 34 8.50
Hanede Kisi Sayisi 4 - 6 Kisi 150 37.50 400
5 -7 Kisi 129 32.25
8 Kisi ve tizeri 121 30.25
Meslek Calismiyor 51 12.75 400
Esnaf 49 12.25
Kamu ¢alisan1 66 16.50
Ozel sektor calisant 55 13.75
Serbest Meslek 61 15.25
Emekli 57 14.25
Ev hanimi 61 15.25
Yasadigimiz Bolge Kirsal Bolge 122 30.50 400
Sehir Merkezi 147 36.75
Tasra flce Merkezi 131 32.75
Medeni Durum Evli 211 52.75 400
Bekar 137 34.25
Bosanmis 52 13.00
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Aktif Ogrencilik Durumu Evet 158 39.50 400

Hayir 242 60.50

Tablo 1 incelendiginde Ankete katilan 400 kisinin yas dagilimi incelendiginde, en biiyiik grubu
%24,25 ile 2635 yas araligindaki bireyler olustururken, bunu %19,75 ile 4655 yas, %19,25 ile
56-65 yas grubu takip etmektedir. 36—45 yas araligi %17,75 oranindayken, gen¢ katilimcilar
olan 18-25 yas grubunun orami %11,5’te kalmistir. 66 yas ve tlizeri bireyler ise %7,5’lik bir
kesimi temsil etmektedir. Bu dagilim, ankete daha ¢ok orta yas grubundaki bireylerin katildigini
gostermektedir.

Cinsiyet dagilimi agisindan katilimeilar esit olarak dagilmis; %50’si erkek, %50’si kadinlardan
olugmustur. Egitim diizeyi bakimindan, en yiiksek oran %15 ile lisansiistii egitim seviyesine
sahip bireylerdir. Bunu %14 ile lisans, %13 ile 6n lisans, %13,75 ile lise ve %12,75 ile hem
ilkokul hem ortaokul mezunlar1 takip etmektedir. %10,25°1 yalnizca okur-yazarken, %8,5’1 ise
okur-yazar degildir. Bu sonuglar, katilimcilarin genel olarak egitim diizeyi yiliksek bireyler
oldugunu gostermektedir. Katilimcilarin aylik gelir diizeylerine bakildiginda, en ¢ok %14’
8000 TL ve alt1 gelir grubunda yer alirken, %13’ 14.001-20.000 TL gelir elde etmektedir.
Diger gelir gruplar birbirine yakin oranlara sahiptir ve %38,5’1ik kesim 50.001 TL ve tizeri gelir
beyan etmistir. Bu da farkli ekonomik diizeylerden bireylerin katildigimi goéstermektedir.
Hanedeki kisi sayisi agisindan en yogun grup %37,5 ile 4—6 kisi olan hanelerdir. 5-7 kisilik
haneler %32,25 ile ikinci siradayken, 8 kisi ve iizeri olan kalabalik haneler %30,25 oranindadir.
Bu, ¢ekirdek ve genis aile yapilarina sahip bireylerin ankete katildigin1 gostermektedir. Meslek
dagilim1 incelendiginde, katilimcilarin %16,5’1 kamu c¢alisani, %15,25°1 serbest meslek sahibi
veya ev hanimi, %14,25’1 emekli ve %13,75°1 6zel sektérde galigmaktadir. Esnaflar %12,25,
calismayanlar ise %12,75 oranindadir. Bu sonuglar, c¢esitli meslek gruplarindan katilim
saglandigini ortaya koymaktadir.

Katilimcilarin yagadigi bolgelere bakildiginda, %36,75°1 sehir merkezinde yasarken, %32,75°1
tasra ilce merkezlerinde ve %30,5°1 kirsal bolgelerde ikamet etmektedir. Bu durum, hem kentsel
hem de kirsal temsiliyetin saglandigini gdstermektedir. Medeni durum agisindan bireylerin
%352,75’1 evli, %34,25’1 bekar ve %13l bogsanmistir. Bu dagilim, orta yas grubunun fazlaligiyla
da uyumlu bir sonu¢ sunmaktadir. Aktif 6grencilik durumu ise %39,5 oraninda “evet” olarak
belirtilmis, %60,5°1 ise 6grenci olmadigini ifade etmistir. Bu, 6nemli bir kismin hélen egitim
hayatina devam ettigini gostermektedir.

Bu kisimda dijital gosterim merkezlerinin tarih egitimi ve tarih bilinci {lizerindeki etkileri
degerlendirilirken, bireylerin bilisim ve teknolojik gelismelere yonelik farkindalik diizeyleri de
onemli bir degisken olarak ele alinmistir. Bu kapsamda katilimcilara, bilisim ve haberlesme
teknolojilerini takip etme, kullanma, igerik liretme ve teknolojik gelismelere karsi beklenti
diizeyleriyle ilgili gesitli sorular yoneltilmistir. Elde edilen veriler, dijital teknolojilere yonelik
farkindaligin bireysel diizeyde farklilik gosterdigini; toplumun genelinde teknolojiye ilginin ve
kullanimin yaygin olmakla birlikte, icerik iireticiligi ve gelistiricilik gibi aktif rollerin daha
smirlt kaldigim1 ortaya koymustur. Bu bulgular, dijital gdsterim merkezlerinin etkisini
degerlendirirken bireylerin teknolojiye yaklasim bi¢imlerinin ve dijital yeterliliklerinin dikkate
alinmasi gerektigini gostermektedir.
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Tablo 2.

Bilisim ve haberlesme teknolojilerini yakindan takip eder misiniz?

Cevap Say1 Yiizde (%)
Evet 132 33.00 %
Hayir 133 33.25%
Fikrim yok 135 33.75%

Katilimcilarin bilisim ve haberlesme teknolojilerini takip etme diizeyleri birbirine oldukea yakin
goriinmektedir. Yaklasik tigte biri bu teknolojileri aktif olarak takip ettigini belirtirken, benzer
oranlarda kisi bu konuda olumsuz ya da kararsiz goriis bildirmistir. Bu sonug, toplumda dijital
farkindalik konusunda homojen bir yap1 olmadigini ve kararsizligin yaygin oldugunu ortaya

koymaktadir.

Tablo 3.

Temel bilgisayar ve haberlesme teknolojileri bilgisine sahip misiniz?

Cevap Say1 Yiizde (%)
Evet 133 33.25%
Hayir 131 32.75 %
Fikrim yok 136 34.00 %

Temel bilgisayar ve haberlesme bilgisine sahip olma durumu da oldukc¢a dengelidir. “Evet”
cevab1 veren bireyler iicte birlik bir oran olustururken, “Fikrim yok” yanitinin yiiksekligi,
bireylerin kendi dijital yeterliliklerini sorgularken belirsizlik yasadigimi gostermektedir.

Tablo 4.

Biligim ve teknolojik gelismelere ilgili misiniz?

Cevap Say1 Yiizde (%)
Evet 136 34.00 %
Hayir 129 32.25%
Fikrim yok 135 33.75%

Bilisim ve teknolojik gelismelere ilgi diizeyi agisindan da belirgin bir fark goriilmemektedir.
Her ii¢ secenegin oranlari birbirine yakin olmakla birlikte, katilimeilarin ¢ogu teknolojiyle ilgili
oldugunu ya da en azindan bu konuda bir farkindalik tasidigini ifade etmistir.
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Tablo S.

Aktif olarak bilisim ve haberlesme teknolojilerini kullaniyor musunuz?
Cevap Say1 Yiizde (%)
Evet 138 34.50 %
Hayir 128 32.00 %
Fikrim yok 134 33.50 %

Katilimeilarin - %34,5’1 bilisim ve haberlesme teknolojilerini aktif olarak kullandigim
belirtmistir. Bu oran olumlu bir egilim gosterse de “Hayir” ve “Fikrim yok” yanitlarinin toplami1
%65,5’1 bulmakta ve bu da aktif dijital kullanimin héla sinirh kaldigini ortaya koymaktadir.

Tablo 6.

Giinliik olarak bilisim ve haberlesme teknolojilerini kullaniyor musunuz?
Cevap Say1 Yiizde (%)
Evet 140 35.00 %
Hay1r 130 32.50 %
Fikrim yok 130 32.50 %

Giinlik kullanimda da benzer bir dagilim goze carpmaktadir. Her ii¢ katilimecidan biri bu
teknolojileri giinlik yasaminda kullandigin1 belirtirken, kararsiz ve olumsuz cevaplar da
olduk¢a yaygindir. Bu, teknolojinin giinlik rutine tam anlamiyla entegre edilmedigini

gostermektedir.

Tablo 7.

Bilisim ve haberlesme teknolojilerini icerik tiiketicisi olarak kullantyor musunuz?
Cevap Say1 Yiizde (%)

Evet 142 35.50 %

Hayir 132 33.00 %

Fikrim yok 126 31.50 %

Katilimeilarin 6nemli bir kismu dijital iceriklerin pasif tiiketicisi olduklarini belirtmistir. Bu
durum, bilisim teknolojilerinin eglence, haber, egitim gibi amaglarla takip edildigini; ancak
retici veya gelistirici boyutuna gegilmedigini ortaya koymaktadir.
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Tablo 8.

Bilisim ve haberlesme teknolojilerini icerik iireticisi olarak kullaniyor musunuz?
Cevap Say1 Yiizde (%)

Evet 128 32.00 %

Hayir 138 34.50 %

Fikrim yok 134 33.50 %

Igerik {iretimi konusunda katilimcilar daha gekimserdir. "Hayir" ve "Fikrim yok" cevaplarinin
toplamda %068’1 bulmasi, iiretici olmaktan ziyade tiiketici davraniglarinin yaygin oldugunu ve

dijital yaraticiligin daha sinirli oldugunu gostermektedir.

Tablo 9.

Biligsim ve haberlesme teknolojilerini yayinci olarak kullaniyor musunuz?
Cevap Say1 Yiizde (%)
Evet 124 31.00 %
Hay1r 142 35.50 %
Fikrim yok 134 33.50 %

Katilimcilarin yalnizca ligte biri dijital platformlar1 bir yaym araci olarak kullandigini ifade
etmistir. Bu oran, dijital medya okuryazarliginin ve ifade etme cesaretinin gelistirilmesi

gerektigine igaret etmektedir.
Tablo 10.

Bilisim ve haberlesme teknolojilerini ya

1mc1 olarak kullantyor musunuz?

Cevap Say1 Yiizde (%)
Evet 122 30.50 %
Hayir 145 36.25 %
Fikrim yok 133 33.25%

Yapimcilik yani 6zgiin igerik ve dijital {irlin iiretimi alaninda kullanicilarin daha da pasif oldugu
gdzlemlenmistir. Bu, teknolojinin iiretimsel yonlerinin bireylerce yeterince kullanilmadigini ve

bu alanda farkindaligin artirilmasi gerektigini gostermektedir.
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Tablo 11.

Giincel teknolojilere sahip olmay1 ve kullanmay1 6nemsiyor musunuz?
Cevap Say1 Yiizde (%)
Evet 144 36.00 %
Hayir 128 32.00 %
Fikrim yok 128 32.00 %

Katilimcilarin 6nemli bir boliimii giincel teknolojiye sahip olmay1 énemsedigini belirtmistir. Bu
durum, 6zellikle bireysel kullanim ve tiiketici bilinci agisindan teknolojiye yonelimin arttigini

gostermektedir.
Tablo 12.
Temel diizeyde beklentilere sahip misiniz?
Cevap Say1 Yiizde (%)
Evet 139 34.75 %
169
Hayir 129 32.25% -
Fikrim yok 132 33.00 %

Katilimcilarin {igte birinden fazlasi bilisim teknolojilerinden temel diizeyde beklentilere sahip

oldugunu belirtmistir. Bu durum, giinliik kullanim, erisim kolayligi, hiz gibi temel ihtiyaglarin
teknolojiyle iliskilendirilmesini gostermektedir.

Tablo 13.

Ileri diizeyde beklentilere sahip misiniz?

Cevap Say1 Yiizde (%)
Evet 134 33.50 %
Hayir 136 34.00 %
Fikrim yok 130 32.50 %

fleri diizey beklentiler konusunda bireyler arasinda belirgin bir fark olusmamstir. “Hayir”
cevabinin biraz daha fazla olmasi, bireylerin teknolojiye dair karmasik ve gelismis
uygulamalardan ziyade temel islevlere yoneldigini ortaya koymaktadir.
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Tablo 14.

Bilisim ve haberlesme teknolojilerinde salt kullanict misiniz?

Cevap Say1 Yiizde (%)
Evet 146 36.50 %
Hay1r 130 32.50 %
Fikrim yok 124 31.00 %

Katilimeilarin % 36.50 kendisini yalnizca bir kullanici olarak tanimlamaktadir. Bu da teknoloji
ile iliskilerinin genellikle hazir igerik tiiketimiyle sinirli kaldigini ve iiretken rollerin daha az
benimsendigini gostermektedir.

Tablo 15.

Bilisim ve haberlesme teknolojilerinde gelistirici kullanici misiniz?

Cevap Say1 Yiizde (%)
Evet 121 30.25 %
Hayir 142 35.50 %
Fikrim yok 137 3425 %

Gelistirici kullanici olma oram en diisiik diizeyde kalan alanlardan biridir. Bu, yazilim
gelistirme, veri analizi ya da ileri diizey teknik becerilere sahip kullanici sayisinin simirlt
oldugunu ve bireylerin bu alanlara yoneliminin diisiik oldugunu géstermektedir.

Bu kisimda Katilimcilarin verdigi cevaplar dogrultusunda, dijital gosterim merkezlerinin
teknolojik donanmimlarimin tarih egitimine ve tarih bilincine ©6nemli katkilar sundugu
goriilmektedir. Ozellikle sanal gerceklik (VR), artirilmis gergeklik (AR), etkilesimli ekranlar,
3D projeksiyonlar ve sesli rehber sistemleri gibi ileri diizey teknolojilerin kullanimi, tarihsel
olaylarin daha gorsel, somut ve anlasilir bir bigimde aktarilmasina olanak tanimaktadir. Bu
teknolojiler sayesinde Ogrenciler, tarihi mekanlar1 ve olaylari adeta yerinde deneyimleyerek
O0grenme siirecine daha aktif katilmakta ve bilgiyi kalict hdle getirmektedir. Ayrica, bu
donanimlar bireysel 6grenme motivasyonunu artirirken, tarihsel farkindaligin toplumsal
diizeyde gelismesine de katki saglamaktadir. Dijital gosterim merkezleri, tarih egitimini sadece
bilgi aktaran bir siire¢ olmaktan c¢ikarip, ge¢misle bag kurmayi saglayan c¢ok boyutlu bir
O0grenme ortamina doniistirmektedir.

Tablo 16.

Dijital gésterim merkezlerinde yer alan ses ve 151k teknolojilerini yeterli buluyor musunuz?
Cevap Say1 Yiizde (%)

Yeterli 238 59.5%
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Yetersiz 72 18.0%

Gelistirilmeli 90 22.5%

Katilimcilarin %59.5°1 ses ve 1s1k teknolojilerini yeterli bulurken, %22.5’lik bir kesim bu
teknolojilerin gelistirilmesi gerektigini ifade etmistir. Yetersiz bulanlarm oram ise %18’de
kalmistir. Bu veriler, dijital gosterim merkezlerinin teknik altyapisinin biiyiilk oranda tatmin
edici oldugunu ancak bir kismi i¢in iyilestirmeye agik alanlar bulundugunu goéstermektedir.

Tablo 17.

Yakin donem gelecekte dijital gosterim merkezlerinin temel bir egitim—0gretim aracina
doniismesini destekler misiniz?

Cevap Say1 Yiizde (%)
Evet 310 77.5%
Hayir 38 9.5%
Fikrim yok 52 13.0%

171

Katilimcilarin -~ %77.5 1 dijital gosterim merkezlerinin egitim—6gretim silirecine entegre
edilmesini desteklemektedir. Bu, teknolojik yeniliklerin egitime entegrasyonu konusunda
toplumda yiiksek bir kabul oldugunu ortaya koymaktadir. Kararsiz kalanlarin oran1 %13 iken,
olumsuz bakanlarin oran1 yalnizca %9.5°tir.

Tablo 18.

Dijital gosterim merkezlerinin yayginlagtirilmasini destekler misiniz?
Cevap Say1 Yiizde (%)
Evet 342 85.5%
Hayir 28 7.0%
Fikrim yok 30 7.5%

Dijital gosterim  merkezlerinin  yaygimlagtirilmasi, katilmcilarin = %85.5°1  tarafindan
desteklenmektedir. Bu oran, toplumun genelinde bu merkezlerin sundugu faydalara yonelik
giiclii bir farkindalik ve destek oldugunu gostermektedir. Karsi ¢ikanlarin orani %7 gibi diisiik
bir seviyede kalmistir.
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Tablo 19.

Dijital gosterim merkezlerinin yeni bir tiir sanatsal gosteri tiirli ya da alan1 oldugunu diisiiniiyor
musunuz?

Cevap Say1 Yiizde (%)
Evet 276 69.0%
Hayir 58 14.5%
Fikrim yok 66 16.5%

Katilimeilarin %69’u dijital gdsterim merkezlerini yeni bir sanatsal gosteri bi¢imi olarak
degerlendirmektedir. Bu bulgu, merkezlerin sadece egitim degil, kiiltiirel ve sanatsal deger
tasiyan alanlar olarak da algilandigim gostermektedir. Kararsizlarin orant %16.5 iken, karsi
olanlar %14.5°lik bir dilimi olusturmaktadir.

Tablo 20.

Dijital gosterim merkezlerinin egitim—dgretim miifredati icerisinde yer almasini destekler
misiniz?

Cevap Say1 Yiizde (%)
Evet 324 81.0%
Hayir 40 10.0%
Fikrim yok 36 9.0%

Katillmcilarin %81°1 dijital gosterim merkezlerinin egitim miifredatina entegre edilmesini
desteklemektedir. Bu sonug, dijital igeriklerin pedagojik olarak degerli bulundugunu ve formal
egitim siireglerine entegre edilmesi gerektigini savunan giiclii bir egilimi yansitmaktadir. Bu
fikre kars1 ¢ikanlar ve kararsiz kalanlar %10’un biraz lizerindedir.

Tablo 21.

Dijital gosterim merkezlerinin bireysel temelde tarihsel ve toplumsal konularda egitim, 6gretim
ve kiiltiirel gelisimine katkisinin ya da etkisinin olacagini diisiiniiyor musunuz?

Cevap Say1 Yiizde (%)
Evet 312 78.0%
Hayir 38 9.5%
Fikrim yok 50 12.5%
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Katilimeilarin %78’1 dijital gosterim merkezlerinin bireysel diizeyde tarihsel ve toplumsal biling
olusturma agisindan katki sagladigini diisiinmektedir. Bu oran, merkezlerin yalnizca bilgi
aktarmakla kalmayip aym1 zamanda bireysel farkindalik ve kiiltiirel gelisime de destek oldugu
algisinin yaygin oldugunu ortaya koymaktadir.

Tablo 22.

Dijital gosterim merkezlerinde yer alan goriintii ve goriintiileme teknolojilerini yeterli buluyor
musunuz?

Cevap Say1 Yiizde (%)
Yeterli 226 56.5%
Yetersiz 78 19.5%
Gelistirilmeli 96 24.0%

Katilimcilarin %56.5°1 goriintiileme teknolojilerini yeterli bulurken, %24’ bu teknolojilerin
daha da gelistirilmesi gerektigini savunmaktadir. Yetersiz bulanlarm orami ise %19.5’tir. Bu
sonuclar, teknolojik altyapmin c¢ogunlukla yeterli oldugunu ancak gelisen teknolojiler
dogrultusunda daha iyi gorsel deneyim beklentisinin arttigini1 gostermektedir.

Tablo 23.

Dijital gosterim merkezlerinde yer alan ambiyans teknolojilerini yeterli buluyor musunuz?
Cevap Say1 Yiizde (%)

Yeterli 218 54.5%

Yetersiz 96 24.0%

Gelistirilmeli 86 21.5%

%54.5 oraniyla ¢ogunluk, ambiyans teknolojilerini yeterli bulmaktadir. Ancak neredeyse
katilimcilarin dortte biri bu teknolojileri yetersiz bulmus ve %21.5°1 de gelistirilmesi gerektigini
belirtmistir. Bu durum, dijital gésterim merkezlerinin atmosfer yaratma giiciiniin kismen etkili
oldugunu fakat daha siiriikleyici bir deneyim ig¢in iyilestirmeler beklenildigini gostermektedir.

Tablo 24.

Dijital gosterim merkezlerinde yer alan iklimlendirme ve havalandirma teknolojilerini yeterli

buluyor musunuz?
Cevap Say1 Yiizde (%)
Yeterli 234 58.5%
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Yetersiz 88 22.0%

Geligtirilmeli 78 19.5%

Katilimeilarin %58.5°1 iklimlendirme ve havalandirma sistemlerini yeterli bulurken, %22’si bu
sistemlerin yetersiz oldugunu diisiinmektedir. %19.5’lik kesim ise mevcut sistemlerin
gelistirilmesi  gerektigini ifade etmistir. Bu veriler, teknik konfor agisindan genel bir
memnuniyet olsa da fiziksel ortamlarin bazi merkezlerde iyilestirilmesi gerektigine isaret

etmektedir.

Tablo 25.

Dijital gbsterim merkezlerinde yer alan ses ve 151k teknolojilerini yeterli buluyor musunuz?
Cevap Say1 Yiizde (%)

Yeterli 245 61.3%

Yetersiz 75 18.7%

Gelistirilmeli 80 20.0%

Katilimcilarin %61.3°1 ses ve 1s1ik teknolojilerinden memnun olduklarimi belirtmistir. Ancak
%20’lik bir kesim gelistirilmesi gerektigini ifade ederken, %18.7’lik bir grup bu teknolojileri
yetersiz bulmustur. Bu sonuglar, dijital gosterim merkezlerinin gorsel-isitsel donanim agisindan
gliclii oldugunu ancak teknolojik gilincellemelerle daha da etkili hale getirilebilecegini
gostermektedir.

Tablo 26.

Yakin donem gelecekte dijital gdsterim merkezlerinin temel bir egitim — Ogretim aracina
doniismesini destekler misiniz?

Cevap Say1 Yiizde (%)
Evet 308 77.0%
Hayir 48 12.0%
Fikrim yok 44 11.0%

Katilimeilarin %77’si dijital gosterim merkezlerinin gelecekte temel bir egitim aract olmasini
desteklemektedir. Bu giiclii destek orani, teknolojinin egitimdeki doniisiimiinde bu merkezlerin
onemli bir rol istlenebilecegini gostermektedir. Azinlik olan %12’lik grup bu diisiinceye
katilmazken, %11 kararsizdir.
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Tablo 27.

Dijital gosterim merkezlerinin yayginlastirilmasini destekler misiniz?
Cevap Say1 Yiizde (%)
Evet 336 84.0%
Hayir 34 8.5%
Fikrim yok 30 7.5%

Bu tabloya gore, katilimcilarm ezici ¢ogunlugu (%84) dijital gosterim merkezlerinin
yayginlagtirilmasini desteklemektedir. Bu merkezlerin hem egitsel hem kiiltiirel faydalar1 g6z
Oniine alindiginda toplumun genelinde pozitif bir yaklasimm oldugu anlasilmaktadir. Karst
cikanlar %8.5 ile oldukca sinirhdir.

Tablo 28.

Dijital gésterim merkezlerinin yeni bir tiir sanatsal gosteri tiirii ya da alan1 oldugunu diisiiniiyor
musunuz?

Ceva Say1 Yiizde (%
p y (%) 175
Evet 280 70.0%
Hayir 64 16.0%
Fikrim yok 56 14.0%

Katillmcilarin %701 dijital gosterim merkezlerini yeni bir sanatsal gosterim tiirli olarak
gormektedir. Bu, dijital gorsellik ve anlati tekniklerinin sanatsal formlar iginde deger
kazandigimi disiindiiren 6nemli bir bulgudur. Hayir diyenlerin oran1 %16 iken, kararsizlar

%14°tiir.

Tablo 29.

Dijital gosterim merkezlerinin egitim — O0gretim miifredati igerisinde yer almasini destekler
misiniz?

Cevap Say1 Yiizde (%)

Evet 326 81.5%

Hayir 42 10.5%

Fikrim yok 32 8.0%
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Katilimeilarin %81.5 gibi biiylik bir ¢ogunlugu, dijital gosterim merkezlerinin miifredata
entegre edilmesini desteklemektedir. Bu bulgu, dijital iceriklerin artik yalnizca yardimer degil,
temel bir 6grenme araci olarak kabul gormeye basladigini géstermektedir.

Tablo 30.

Dijital gosterim merkezlerinin tarihsel, toplumsal, kiiltiirel ve sosyal konularda farkindalik
olusturmada etkili olacagini diisiiniiyor musunuz?

Cevap Say1 Yiizde (%)
Evet 344 86.0%
Hayir 28 7.0%
Fikrim yok 28 7.0%

%86 gibi yiiksek bir oranla katilimcilar dijital gdsterim merkezlerinin toplumsal farkindalik
olusturmadaki etkisine inanmaktadir. Ozellikle tarihsel ve kiiltiirel bilin¢ olusturma konusunda
bu merkezlerin giiclii bir arag olarak goriildiigii bu tabloyla acikca ortaya konmaktadir.

Tablo 31.

Dijital gosterim merkezlerinin tarihsel ve toplumsal konularda bilinglendirme ve bilgilendirme
faaliyetlerinde kullaniminin etkili bir yontem oldugunu diisiiniiyor musunuz?

Cevap Say1 Yiizde (%)
Evet 330 82.5%
Hayir 38 9.5%
Fikrim yok 32 8.0%

Katilimeilarin %82.5°1 dijital gosterim merkezlerinin tarihsel ve toplumsal konularda etkili bir
bilgilendirme ve bilinglendirme yontemi oldugunu diisiinmektedir. Bu veri, dijital platformlarin
yalnizca bilgi sunmakla kalmayip ayni zamanda toplumsal farkindalik agisindan da giiclii bir
ara¢ oldugunu ortaya koymaktadir.
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v

Dijital gosterim merkezlerinin tarihsel ve toplumsal konularda bir propaganda yontemi olarak

kullanilmasinin etkili olacagini diisiiniiyor musunuz?

Cevap Say1 Yiizde (%)
Evet 244 61.0%
Hayir 82 20.5%
Fikrim yok 74 18.5%

%61°1ik bir kesim dijital gdsterim merkezlerinin propaganda araci olarak da etkili olabilecegini
diisiinmektedir. Bu durum, dijital igeriklerin yonlendirici giiciine yonelik bir biling oldugunu
gosterirken; %20,5 oranindaki karsit goriis, bu kullammin etik veya tarafsizlik acisindan
endiselere neden olabilecegini diisiindiirmektedir.

Tablo 33.

Dijital gosterim merkezlerinin tarih egitiminde ve farkindaligin saglanmasinda etkili olacagini

diisiiniiyor musunuz?

Cevap Say1 Yiizde (%)
Evet 336 84.0%
Hayir 36 9.0%
Fikrim yok 28 7.0%

%84 gibi yiiksek bir oranla dijital gosterim merkezlerinin tarih egitimine onemli bir katki

saglayabilecegi diisiiniilmektedir. Bu giiclii destek, tarihsel bilgilerin gorsel ve etkilesimli

yollarla aktarilmasinin 6grenme ve farkindalik tizerinde olumlu bir etki yarattigia dair inanct

yansitmaktadir.

Tablo 34.

Daha 6nce herhangi bir dijital gosterim merkezini ziyaret ettiniz mi?

Cevap Say1 Yiizde (%)
Evet 196 49.0%
Hayir 172 43.0%
Hatirlamiyorum 32 8.0%
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Katilimeilarin yariya yakimi (%49) daha once dijital gosterim merkezini ziyaret ettigini
belirtirken, %43°1i hi¢ ziyaret etmedigini ifade etmistir. Bu tablo, farkindaligin fena olmadigim
ancak merkezlerin tamitim ve erisilebilirliginin daha fazla artirllmasi gerektigine isaret
etmektedir.

Tablo 35.

Konya’da bulunan dijital gésterim merkezlerinden birini ziyaret ettiniz mi?
Cevap Say1 Yiizde (%)
Evet 132 33.0%
Hay1r 228 57.0%
Hatirlamiyorum 40 10.0%

%33’liik bir kesim Konya’daki dijital gosterim merkezlerini ziyaret ettigini belirtmistir. Ancak
%57 oraninda kisi bu merkezleri ziyaret etmemistir. Bu, ozellikle yerel diizeyde tanitim ve
erisimin artirilmasi gerektigine isaret etmektedir. %10’luk kararsiz grup ise deneyimlerini net
hatirlamamaktadir.

SONUC VE ONERILER

Bu arastirmada dijital gosterim merkezlerinin tarih egitimine ve tarih bilincine olan
etkileri, katilmcilarin bilgi diizeyleri, teknolojiye yaklasimlar1 ve bireysel-demografik
ozellikleri baglaminda kapsamli bir sekilde incelenmistir. Elde edilen veriler dogrultusunda,
dijital gdsterim merkezlerinin bireylerin tarihsel olaylar1 daha derinlemesine anlamasina katki
sagladig1, gorsel-isitsel ve etkilesimli teknoloji kullanimi sayesinde bilgiyi kalic1 héle getirdigi
ve dgrenmeyi daha etkin kildig1 sonucuna ulasilmistir.

Katilimcilarin biiyiik ¢ogunlugu, dijital gdsterim merkezlerinin yalnizca egitsel degil,
ayni zamanda kiiltiirel, sanatsal ve toplumsal farkindalik artirict iglevler tasidigini belirtmistir.
Ozellikle tarihsel bilincin gelistirilmesi, ge¢misle bag kurulmasi ve kolektif hafizanmin
gliclendirilmesi gibi amaglar dogrultusunda bu merkezlerin etkili bir ara¢ olarak
degerlendirildigi goriilmektedir. Yine katilimcilar, bu merkezlerin egitim—0gretim miifredatina
entegre edilmesini biiyiik 6l¢iide desteklemekte ve yayginlagtirilmasinin énemli bir gereklilik
oldugunu ifade etmektedir.

Teknolojik donanimlar acisindan, dijital gdsterim merkezlerinde yer alan ses, 15k,
goriintiileme, ambiyans ve iklimlendirme sistemleri genel anlamda yeterli bulunmus, ancak
katilimcilarin 6nemli bir boliimii bu sistemlerin gelistirilmesi gerektigini de belirtmistir. Bu
durum, merkezlerin teknolojik altyapisinin giincellenerek daha kapsayici ve etkileyici 6grenme
deneyimleri sunmasinin nemine isaret etmektedir.

Arasgtirmanin dikkat ¢ekici bulgularmdan biri de, bireylerin bilisim ve haberlesme
teknolojilerine yonelik tutum ve davramiglarinda gozlemlenen kararsizlik ve pasifliktir.
Katilimcilarin ¢ogu dijital teknolojileri tiikketici olarak kullanmakta; ancak igerik {retimi,
yaymcilik ve gelistiricilik gibi aktif roller konusunda yeterince etkin degildir. Bu durum, dijital
gosterim merkezlerinin etkisini bireylerin teknolojiye olan yatkinlik diizeylerinin belirledigi ve
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dijital yeterliliklerin artirilmasinin bu merkezlerin verimli kullanimi i¢in bir 6n kosul oldugunu
gostermektedir.

Ayrica, bireylerin teknolojik geligsmelere ilgisinin daha ¢ok temel diizeyde oldugu, ileri
diizey beklentilerin ve iiretici kullanici davranislarinin sinirlt kaldig: goriilmiistiir. Bu baglamda,
dijital gosterim merkezlerinin sundugu imkanlardan daha genis kesimlerin faydalanabilmesi
icin, teknolojiye erisim ve kullanim kapasitesini artirmaya yonelik politikalar gelistirilmesi
Onerilmektedir.

Sonug olarak, dijital gosterim merkezleri, tarih egitiminin geleneksel sinif ortamimin
Otesine gecmesini saglayan, bireylerin aktif katilimini tesvik eden ve tarihsel bilinci
derinlestiren Onemli araglardir. Bu merkezlerin yayginlastirilmasi, teknolojik altyapilarinin
stirekli gelistirilmesi ve toplumsal diizeyde dijital okuryazarlik bilincinin artirilmasi; bireysel
ogrenmeyi destekleyen, kiiltiirel kimligi pekistiren ve gecmisle giiclii bir bag kurmaya olanak
taniyan ¢ok boyutlu kazanimlar saglayacaktir.

1. Dijital gosterim merkezlerinin sayist artirtlmali ve 6zellikle kirsal ve tasra
bolgelerde daha erisilebilir hale getirilmelidir.

2. Egitim miifredatlarina dijital gosterim merkezleri entegre edilmeli, okullar ve
ogretmenler bu merkezleri aktif sekilde egitim siireclerinde kullanmaya tesvik
edilmelidir.

3. Ses, 151k, goriintiileme, ambiyans ve iklimlendirme sistemleri gibi teknolojik
altyapilar giincellenmeli ve kullanici deneyimini iyilestirecek yeni teknolojiler
entegre edilmelidir.

4. Ogrencilerin ve Ogretmenlerin dijital okuryazarlik diizeyleri artirilmali, icerik
iiretme, yorumlama ve yayilama gibi aktif dijital beceriler desteklenmelidir.

5. Bilisim ve haberlesme teknolojilerinin kullanimi konusunda halk egitimi
calismalari yiiriitiilmeli, bireylerin sadece tiiketici degil, iiretici ve gelistirici roller
istlenmeleri tesvik edilmelidir.

6. Dijital gdsterim merkezlerinde tarih, kiiltiir ve sanat alanlarina yonelik 6zel
tematik alanlar olusturulmali, boylece farkli disiplinlerle biitiinlesik 6grenme
ortamlar1 saglanmalidir.

7. Dijital gosterim merkezlerinin tanitimi ve goriiniirliigii artirllmali, kamu spotlari,
sosyal medya kampanyalar1 ve yerel etkinliklerle toplumun bu merkezlerden
haberdar olmas1 saglanmalidir.

8. Ziyaret¢i deneyimini artirmak igin etkilesimli uygulamalar (AR, VR,
simiilasyonlar) yaygimlastirtlmali, katilimcilarm 6grenmeye aktif katilimi
saglanmalidir.

9. Dijital gésterim merkezlerinin igerikleri uzman tarihgiler, egitimciler ve medya
tasarimcilariyla birlikte hazirlanmali, bilgi gilivenilirligi ve pedagojik etkililik
gbzetilmelidir.

10. Gelistirilen igerikler farkli yas ve ogrenme diizeylerine gore c¢esitlendirilmeli,
cocuklar, gengler, yetiskinler ve yaslt bireyler i¢in ayri 0grenme senaryolar
sunulmalidir.
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11. Universitelerle is birligi i¢inde dijital gosterim merkezleri iizerine akademik
caligmalar tesvik edilmeli, bu alanda yeni teknolojiler ve 6gretim yontemleri
gelistirilmelidir.

12. Ziyaretcilere yonelik geri bildirim mekanizmalar1  kurulmali, kullanici
deneyimleri  dogrultusunda merkezlerin  icerik ve altyapilart  siirekli
tyilestirilmelidir.

13. Dijital gdsterim merkezleri, miifredat entegrasyonu kapsaminda kullanilmalidir.

14. Ogretmenlere teknoloji egitimi verilerek VR ve AR uygulamalarini derslerine
entegre etmeleri saglanmalidir.

15. Kiiltiirel miras aktarimi i¢in yerel yonetim isbirligi tesvik edilmelidir.
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