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CAGDAS SANATTA ISIK, ETKILESIiM VE iZLEYiCiNiN DONUSUMU:
JEN LEWIN, RAFAEL LOZANO-HEMMER VE TEAMLAB UZERINE
BIR INCELEME
Oz
Bu makale, ¢agdas sanatta katilimci heykel ¢alismalarinda 1s1gin kullanimi, Jen
Lewin, Rafael Lozano-Hemmer ve TeamLab ornekleri lizerinden incelenmistir.
Heykel ve izleyicinin etkilegimli bir iletisim kurmasini, heykel sanatinda 1s181n ana
eleman olarak izleyici ile iliskisinin siire¢ ve sonuglar1 irdelenmistir. Makalenin
amaci, 151g1n ¢agdas sanatta katilimci heykellerdeki kullanimimi ve bu kullanimin
izleyici iizerindeki etkisini ortaya koymaktir. Jen Lewin, 15181 eserlerinde
katiimcilarin yarattigi gecici kompozisyonlara doniismesini saglarken, Rafael
Lozano-Hemmer teknoloji ve 1sik kullandigi yerlestirmelerinde, katilimcilarin
varligini veriye doniistlirerek izleyici ve eserin bir araya gelmesini saglayan bir
deneyim sunmaktadir. TeamLab’in dijital doga temali islerinde ise 1sik,
katilimcinin  hareketleriyle biitlinlesip doniiserek sinirsiz bir etkilesim alan
yaratmistir. Sonug olarak, bu sanatgilar ¢aligmalarinda 15181 kullanarak, izleyicinin
esere katilimci olmasina olanak saglamistir. Mekan, teknoloji ve karsilikli
etkilesim ile sekillenen bu eserlerde 15181 kullanimi izleyiciyi onun bir pargasi,
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yeniden yaraticisi, katilimcist olarak da yeniden tanimlamistir. Bu durum da
deneyimin kisisellegsmesine olanak tanimaktadir.

Anahtar Kkelimeler: Heykel, Cagdas Sanat, Isik, Etkilesim.

LIGHT, INTERACTION AND AUDIENCE TRANSFORMATION IN
CONTEMPORARY ART: A STUDY OF JEN LEWIN, RAFAEL LOZANO-
HEMMER AND TEAMLAB

Abstract

This article examines the use of light in participatory sculpture works in
contemporary art through the examples of Jen Lewin, Rafael Lozano-Hemmer and
TeamLab. The interactive communication between sculpture and the viewer, and
the process and results of the relationship between light as the main element in
sculpture and the viewer are examined. The aim of the article is to reveal the use of
light in participatory sculptures in contemporary art and the effect of this use on the
viewer. While Jen Lewin enables light to transform into temporary compositions
created by the participants in her works, Rafael Lozano-Hemmer offers an
experience that enables the viewer and the work to come together by transforming
the participants' presence into data in his installations using technology and light.
In Team-Lab's digital nature-themed works, light has integrated and transformed
with the movements of the participants, creating an unlimited area of interaction.
As aresult, these artists have enabled the viewer to participate in the work by using
light in their works. The use of light in these works shaped by space, technology
and mutual interaction has also redefined the viewer as a part of it, its re-creator
and participant. This allows the experience to be personalised.

Keywords: Sculpture, Contemporary Art, Light, Interaction.

GIRIS

Cagdas sanat uygulamalarinda izleyici etkilesimi, ¢ok katmanli bir hale gelerek eserin
anlamimi ve islevini doniistiiren temel bir 6ge haline gelmistir. Ozellikle heykel calismalarinda
151k kullanimi, izleyicinin katilimci bir rol iistlenmesini saglayarak, yalnizca gorsel bir unsur
olmanin disinda; mekani, zamani ve izleyici davranigini sekillendiren dinamik bir ifade araci
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu baglamda, Jen Lewin, Rafael Lozano-Hemmer ve TeamLab
gibi sanat¢1 ve gruplarin eserleri, 15181n izleyici ile etkilesimli deneyimler yaratmadaki roliinii
anlamak i¢in 6nemli bir inceleme alan1 olusturmaktadir.

Bu makale, Jen Lewin, Rafael Lozano-Hemmer ve TeamlLab’in c¢aligmalarinda isik
kullaniminin izleyiciyle kurdugu iliskiyi analiz etmeyi amaclamaktadir. Jen Lewin’in fiziksel
temasla aktif hale gelen 1s1k yerlestirmeleri, Lozano-Hemmer’in izleyicinin ¢alismaya
katilimiyla birlikte verileri gorsellestiren sistemleri ve TeamlLab’in izleyicinin katilimiyla
hareketlerinin algilanarak degisen sekillerin yarattigi etkilesimler, ¢alismanin odak noktalarini
olusturmaktadir. Arastirma, bu belirlenen sanatgr ve grubun calismalarindan yola ¢ikarak,
giincel sanat uygulamalarinda 15181 izleyici ile nasil bir iletisim aracina doniistiigiinii ve
izleyiciyi "pasif izleyici" konumundan "calismanin ortak yaraticist" konumuna tasidigini
tartigmaktadir. Sonug olarak, makale, teknoloji ve sanatin kesisiminde gelisen bu uygulamalarda
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151k kullanimiyla, esere dahil olan izleyicilerin ¢agdas heykel sanatinin gelecegine nasil yon
verdigini sorgulamay1 hedeflemektedir.

Bu arastirma, estetik bir analiz sunmakla birlikte su sorulara yanit aramaktadir: Isik
kullanilarak, sanatta izleyici "ortak yaratict" konumuna nasil getirilir? Teknolojik ara yiizler,
sanat eseri ile izleyici arasindaki “etkilesimi” nasil degistirir? Gegici 151k kompozisyonlart,
“sanatin kalicilik kavramini” nasil doniistiiriir?

YONTEM

Aragtirmada, bu alanda 6ne ¢ikan sec¢ilmis sanatgilar ve bir grup iizerine odaklanilarak
analizleri yapilmistir. Calisma igin gerekli kavramsal ve teorik ¢ercevenin daha 1iyi
olusturulmasi amaciyla; ¢agdas heykel, 11k kullanimi, izleyici etkilesimi, teknoloji ve sanat
iligkisi gibi konular1 ele alan akademik kaynaklar taranmistir. Bu kaynaklar, ¢aligmanin
kaynakgalar boliimiinde belirtilmistir. Ayrica, incelenen sanatgilarin eserlerine iligkin bilgi ve
gorsellere ulasmak amaciyla internet kaynaklarindan da faydalanilmistir.

Calismanin odaginda olan sanat¢ilarin ve grubun eserleri, 151k kullanimiyla izleyiciyi
eserin ortak yaraticisi konumuna doniistiirmesi detaylica irdelenmistir. Ayrica segilen sanatgilar
ve grubun eserleri iizerinden, 15181 izleyici iizerinde ki algisal, duygusal ve bedensel
etkilesimleri de incelenmistir.

1. HEYKEL SANATINDA ISIK: TARIHSEL DONUSUM VE CAGDAS
ETKILESIM

Heykel sanatinda 1sik, yiizyillar boyunca, heykellerin fiziksel yapisini, dokusunu ve
mekan icerisinde kurdugu iliskiyi goriinlir hale getirmek ic¢in islevsel bir ara¢ olarak
kullanilmistir. Tiirker ve Sabahat 15181n heykel sanatinda, islevsel olarak 6nemine su sekilde
deginmistir: “Isik godlge iliskisi heykelin bigimsel yapisiyla dogrudan ilgilidir. Heykel
bicimlendirilirken farkli 151k veya 151tk kaynaklarinin, agik veya kapali mekanlarin 11k
ortamlarinin heykelin iizerinde olusturacag: plastik etkiler gz ontine alinmalidir” (Tiirker &
Sabahat, 2011: 152). Bu geleneksel yaklagimla heykelin yapildigi malzemenin tiirii, 15181n
heykelle nasil bir etkilesimde oldugu dogrudan belirler. Ornegin, mermerin yar1 saydam bir
malzeme olusu, 151811 i¢ine daha fazla niifus etmesini saglarken, bronzun yansitici yiizeyi 15131
farkli sekillerde dagitir. Malzemenin etkisiyle 1518 etkilesimi heykel formu {izerinde
olugturdugu farkli plastik etkileri, 1s18in  heykel formunda kullanim olanaklarinin
arastirilmasiyla devam etmistir.

19. yiizyilin ortalarinda fotografin icadi, gercegi temsil etme bigimlerini kokten bir
degisime ugratti. Fotografin, gergegi anlik kaydetme olanagi sanatgilart sadece gorsel diinyay1
taklit etmenin Gtesine gegmeye tesvik etti. Bunun sonucunda gelisen empresyonizm akimi ise,
doganin anlik goriiniisli lizerinde 15181n ve rengin yiizeyler {izerindeki etkilerini yakalamaya
odaklandilar. “19. ylizyildaki teknolojik ve bilimsel gelismelerin bilesimi, sanatta Gnemli
degisiklikleri kiskirtarak, 1s1ik ve gorsel algi anlayislarinda yeni sonuglar dogurdu. Birgok
sanat¢1 fotografin popiilerlestigi kosullarda asil ilgilerini, nesnelerin ve 15181n onlar ustiindeki
etkilerinin benzerligini yorumlamaktan, duyusal olarak 1s18in insan goziini etkilemesi
deneyimini yakalamaya ve buna gorsel bir form kazandirmaya kaydirdilar” (Shanken, 2012:
17). Bu durum 1s18in sanatsal ifade giiclinii artirarak sanatin dogrudan konusu ve malzemesi
olabilecegi fikrini gii¢lendirdi. 20. ylizyilin baslarma gelindiginde, Marcel Duchamp’in
onciiliiglinde sanatin tanimim kdkten sarsacak olan hazir nesne (ready made) kullanilmaya
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baslandi. “Hazir nesne, sanat¢inin yaratma siirecini geleneksel malzemelerden uzaklastirarak,
mevcut nesneleri sanat eseri olarak kullanma egilimini ifade eder. Duchamp'in '"ready-
made"leri, bu baglamda o&zellikle dikkat ceker. Omegin, "Cark" adli eseri, bir bisiklet
tekerlegini atdlyesinde sergileyerek, izleyicinin nesnenin islevselligini ve baglamin
sorgulamasini saglar. Bu, sanatin salt estetik bir ifade olmaktan &te, izleyiciyle etkilesim icinde
olan bir diisiinsel deneyim haline gelmesini temsil eder” (Hacioglu, 2024: 18-19). Bu hazir
nesne kullanimi geleneksel heykel malzemelerinin disina ¢ikarak, modern teknolojik iiriinlerin
de sanata dahil edilmesinin 6niinii acti. Bu durum, elektrikli aydinlatma araglarinin (ampuller,
floresanlar, neonlar) heykel sanatinda dogrudan kullanilmasina olanak sagladi.

Yaklasik 1950’lerden itibaren, hareketi eserin temel bir bileseni haline getiren kinetik
sanat, heykeldeki en belirgin kirilmalardan birini yasatti. Bazen mekanik, riizgar, izleyici
miidahalesi veya mekanik hareketli bir diizenek sayesinde hareketli heykel {iretimleri yapan
oncii sanatgilar, 15181in kendisini de dogrudan bir anlatim malzemesi olarak kullanmaya
basladilar. “Sanat arttk uzamda ya da zamanda duragan degildi. Elektrikle canlanmis,
cerceveden ve kaideden kurtulmus sanat, izleyicinin ya da ortamin alaninda dolasabilirdi, ¢esitli
durumlara gegebilirdi ya da tasavvuru ve deneyimlenisi dort boyut gerektiren yeni bir kimlige
biirinebilirdi. Elektrik 1g18in1 sanatsal bir arag olarak kavrayan sanat¢ilar da benzer bigimde
sanatt dis 151k kaynaklarina bagimliliktan kurtarip, kendi aydinlatmasimin kaynagi haline
getirmiglerdi” (Shanken, 2012: 17).

Cagdas heykel uygulamalarinda, 151¢in malzeme olarak heykel sanatinda yer almasi
yukarida ifade edilen bu siire¢ ile baglamistir. Cagdas heykelde malzeme, geleneksel anlamda ki
kat1 formun kendisi olmaktan ¢ikarak, 15181n yansitildigi, i¢inden gectigi, liretildigi teknolojik
ara yiizlere, sensorlere ve dijital yiizeylere doniismiistiir. Isik, teknolojinin sundugu olanaklarla
heykel sanatinda 6nemli bir yer edinmis ve izleyici ile aktif bir etkilesim saglayan sanatsal ifade
aracina doniigmistir. Bu baglamda malzeme kullanimi da biiyiik bir degisim yasamustir.
“Tanimladigimiz anlamiyla heykel, 15181 saklamanin {i¢ boyutlu bir yontemi olarak gdriiliirken,
yillar iginde 15181 heykeldeki kullanim seklinin, nasil bir degisiklik gosterdigine birgok yapitta
tanik olabiliriz. Sanat tarihinin en 6nemli bilesenlerinden biri olan 1s1k, giiciinii koruyarak,
heykel ortamina yeni kullanim sekilleriyle birlikte bagka sorunlar ile sinirlar1 zorlamak igin
getirilmistir” (Altunok A. ve Eroglu O. 2020: 29).

Isik; zamansal siirecte, heykel sanatinda, formu aydinlatan, goriiniir kilan islevsel bir
aractan, fotograf, empresyonizm ve hazir malzemelerin etkisiyle bagimsiz bir ifade aracina
doniigmiis, giinimiizde ise teknolojik gelismelerle izleyiciyi eserin igine c¢eken, pasif bir
gbzlemciden aktif bir katilmeciya doniistliren, algisal, duygusal ve bedensel etkilesimler kuran
cok katmanli, dinamik bir anlatim arac1 haline gelmistir.

2. CAGDAS HEYKEL SANATINDA ISIK KULLANIMININ iZLEYiCi UZERINDEKi
ETKIiLERI

Cagdas heykel sanatinda 151k, yalnzca bir estetik unsur degil, ayn1 zamanda izleyiciyle
kurulan etkilesimin temel bir bileseni haline gelmektedir. Isik, heykelin mekansal algisini ve
yiizey derinligini doniistiirerek izleyicinin algisim1 yonlendirirken; renk, yogunluk ve hareket
aracihifiyla da giiclii duygusal tepkiler yaratmaktadir. Duyarli ve etkilesimli 151k sistemleri
sayesinde izleyici, eserin pasif gdzlemcisi olmaktan ¢ikarak aktif bir katilimciya doniismektedir.
Isigin zamansal degisimi ise heykeli duraganliktan uzaklastirarak izleyiciye doniisen ve yasayan
bir deneyim sunmaktadir. Kavramsal diizeyde 151k, umut, 6liim, hafiza gibi soyut temalarin
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tastyicisi olarak eserin anlati katmanini derinlestirmektedir. Bu ¢ok boyutlu yapi, 15181 cagdas
heykel pratiginde hem bigimsel hem de diisiinsel bir arag haline getirmistir.

Isigin ¢agdas heykel uygulamalarinda ki kullanimi, onun fiziksel 6zellikleri ile insan
algis1 arasindaki karmagik etkilesimi arasinda bir koprii olusturmaktadir. Bu baglamda,
TeamLab, Jen Lewin ve Rafael Lozano-Hemmer gibi ¢cagdas sanatgilar, 15181 yalnizca gorsel bir
Oge olarak degil, ayn1 zamanda izleyiciyle kurulan etkilesimsel bir deneyimin temel malzemesi
olarak kullanmaktadir. TeamLab, dijital projeksiyonlar ve sensor teknolojisiyle izleyicinin
hareketlerine tepki veren, 1sikla sekillenen dijital evrenler kurgulamaktadir. Jen Lewin, kamusal
alanlarda yerlestirdigi interaktif 151k heykelleriyle, katilimcilarin fiziksel varligimi ve hareketini
eserle biitiinlestirerek kolektif bir deneyim yaratmaktadir. Rafael Lozano-Hemmer ise 15181 veri,
golge, ses ve mekansal algi ile birlestirerek hem politik hem bireysel anlatilar kurmakta;
calismalarinda genellikle izleyicinin varligi, eserin tamamlayici bir unsuru haline gelmektedir.
Bu sanatcilar 15181, heykelin sinirlarini genisleten, zamana ve mekana duyarl bir ifade aracina
donistiirerek ¢agdas heykel pratiginde yeni anlatim bigimlerinin 6niinii agmaktadir.

Isigin algisal giicii, mekan ve derinlik algisini da dontigtiirmektedir. TeamLab'in (Gorsel:
1) Light Vortex (2016) yerlestirmesinde oldugu gibi, projektorlerle olusturulan 11k akist iki
boyutlu yiizeylerde ii¢ boyut algisi yaratabilmektedir.

Gorsel 1. TeamLab, “Light Vortex”, 2016. https://www.teamlab.art/ew/lightvortex-
azabudai/tokyo/

Jen Lewin'in (Gorsel: 2) Aqueous (2019) ¢alismasinda ise hareketli LED'ler, izleyiciyi
yonlendirerek dikkat yoOnetimini degistirerek calismayla etkilesim halinde olmasini
saglamaktadir.
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Gorsel 2. Jen Lewin, “Aqueous”, 2019. https://www .jenlewinstudio.com/portfolio/aqueous/

Izleyicinin eser ile etkilesimi, 15181 gecici dogas1 nedeniyle daha da giiglenerek izleyiciyi
katilime1r olmaya ¢ekmektedir. izleyicinin hareketlerine bagli olarak aktif hale gelen 1sik,
izleyicide kagma korkusu deneyimi diirtiisiinii tetikler. Ayn1 zamanda 15181n renk algisi da
izleyicide duygusal etki yaratarak, dogrudan izleyicinin ruh halini etkileme olanagina sahiptir.
“Isigin heykel ile etkilesiminde form ve yiizeyler lizerinde baglayan degisim siireci malzemenin
etkisi, hareket ve renk gibi baglamlarda siirdiiriilmiistiir. Yiizey miidahaleleriyle olusturulan
hareket izlenimi fiziksel olarak ele alinmaya baglamig, dogal veya yapay etkenler araciligiyla
hareket eden heykeller yapilmistir. Heykelde 1sik etkilerine 6nem veren sanatcilar hem
malzemenin dogal 6zelliklerini vurgulayan hem de 1sikla etkilesimi sonucunda ortaya g¢ikan
farkli plastik etkilerin heykel formunda kullanim olanaklarini arastirmiglardir” (Kogay, 2021:
39).

Lozano-Hemmer'in (Gorsel: 3) Pulse Room'unda oldugu gibi, ¢alismalar tizerinde ki
1siklarda kullanilan sicak tonlar (kirmizi/turuncu) izleyici iizerinde enerji ve aidiyet hissi
uyandirirken; soguk tonlar (mavi/mor) varsa, TeamLab'in (Gorsel: 4) Crystal Universe'iinde
goriilebilecegi iizere sakinlik, duraganlik ve hatta yabancilasma hissi yaratabilir.
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Gorsel 3. Rafael Lozano-Hemmer, “Pulse Room”, 2020.
https://www.lozano-hemmer.com/pulse_room.php
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Gorsel 4. TeamLab, “Crystal Universe”, 2016.
https://www.teamlab.art/w/dmm-crystaluniverse/

Isigin ritmik kullaniminda ise (Gorsel: 5) Pulse Spiral yerlestirmesinde oldugu gibi
izleyici ile gii¢lii empatik baglar kurulabilir. “Bu tiir ¢aligmalarda, ortam kosullarma ya da
fiziksel ortam1 yeniden diizenleyecek kisilerin davraniglarina tepki veren sensorler
kullanilabilir” (Shanken, 2012: 96). Boylece, fiziksel mekanin algis1 yeniden insa edilirken,
izleyicinin bedensel ve duygusal katilimi da eserin anlamini derinlestirir. Pulse Spiral gibi
yerlestirmelerde, 151gm izleyicinin biyolojik verilerine tepki vermesi, empatik bir iletisim ag1
olusturur ve sanat ile izleyici arasindaki smirlar1 belirsizlestirir. Gliniimiiz dijital sanat
pratiklerinde, “etkilesimliligin yaratici imkanlar1 ve seyirciyi siirece dahil edici ortamlarin
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gelismesi, sanatgilarin etkilesimli deney iizerindeki denetimlerinin, ayrica siberuzaya ve sanal
diinyalara ulasma firsatlarinin artmasini saglayan enstalasyon” izleyiciyi pasif bir konumdan
aktif bir katilimcrya doniistiirerek sanatin sinirlarini yeniden tanimliyor (Wands, 2006: 99).

i B
| am

Gorsel 5. Rafael Lozano-Hemmer, “Pulse Spiral”, 2021.
https://garagemca.org/en/exhibition/pulse-spiral-rafael-lozano-hemmer

Geleneksel heykelin kati malzeme sinirlarii asan 151k, fiziksel etkilesim boyutuyla
izleyiciye bedensiz temas olanaklar1 sunar. Lewin'in (Gorsel: 6) The Pool ¢aligmasinda
LED'lerin izleyicinin hareketlerine ve basinca duyarli tepkiler vererek, izleyicide dokunma
yanilsamasi hissini olustururken; TeamLab'in (Gorsel: 7) Flutter of Butterflies projesinde ise,
golgelerinin 151k kelebeklerini iirkiiterek kacamasi, izleyicide fiziksel hareketin sonuglarini
calisma iizerinde katilimei roliiyle deneyimleme firsati sunar.
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Gorsel 7. TeamLab, “Flutter of Butterflies”, 2020.
https://www.teamlab.art/w/flutter of butterflies/

Olusturulan bu katilim sonucunda saglanan etkilesimin yaninda Lozano-Hemmer'in
eserlerinde ki veri paylasimi izleyiciyi gonilli denek konumuna ¢ekerken, TeamLab'in hiper-
dijital diinyalar1 izleyicide fiziksel gerceklikten kopus riskini tagiyarak, sanatgilarin bu ikilem
arasinda teknoloji kullaniminda denge arayisini zorunlu hale getirir.
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Sonu¢ olarak, heykelde 151k kullanimi izleyici deneyimini ¢ok katmanli sekilde
donistiirtir. Algiy1 sekillendiren 151k, duygular1 harekete gecirir ve izleyiciyi pasif konumdan
cikartip ¢aligmaya dahil ederek katilimci olmaya tesvik eder. Isik gérmemizi saglayan bir arag
olmanin yaninda; bizi goren, hareketlerimize gore tepkilerimizi Slgen ve davranigimizi
sekillendiren aktif bir ifade aracina doniismiistiir.

3. ISIK, ETKILESIM VE IZLEYICININ DONUSUMU: UC FARKLI YAKLASIM

Glinlimiiz sanatinda Jen Lewin, Rafael Lozano-Hemmer ve TeamLab, 15181 bir ifade araci
olarak kullanmuslardir. izleyiciyi eserin merkezine yerlestirmeyi amaglamislar ve izleyicinin
katilime1 olmasini saglayarak ortak bir amaci paylagsmiglardir. Ancak bu ortak amagta 1518
kullanimini farkli sekillerde ele almislardir. Lewin'in The Pool'u, fiziksel hareketlerle aktif bir
etkilesimle LED araciligiyla kamusal alanda izleyici ile i¢ ice olan bir oyun alani tasarlarken,
Lozano-Hemmer'in Pulse Room'u izleyicinin g¢alismaya katilimci olarak dahil olmasiyla,
biyolojik verisi olan kalp atislarin1 ampullerin titrek 15181mna doniistiirerek kisisel ile kamusal
etkilesim arasindaki gerilimi sorgulatir. TeamLab ise Flowers and People serisinde, izleyicinin o
ortamda bulunmasiyla gerceklesen hareketlerle degisen dijital cicekler araciligiyla, dogayla
kurdugumuz iligkiyi sakinlik, huzur ve bazen de kacis saglayan bir deneyime siiriikler. Bu {i¢
sanat¢1 da teknolojiyi duygusal etkilesimler yaratmak igin aragsallastirsada, Lewin katilimcilarla
oyunbaz bir is birligi yaratirken, Lozano-Hemmer biyopolitik bir sorgulamayi, TeamLab ise
doga ile i¢ ige olan bir uyumu vurgular. Isigin gegiciligi ve izleyicinin eseri doniigtiirme giicil,
her ii¢ calismanin da ortak paydasidir; ancak Lewin'in eserleri katilimcilar arasinda ki
sosyallesmeyi, Lozano-Hemmer'in ¢aligmalar1 katilimcinin kisisel bir deneyimle ice dénmeyi,
TeamLab'in dijital yerlestirmeleri ise doga ile ruhani bir bag kurmayi tesvik eder. Bu
farkliliklar, izleyici ile eser arasindaki etkilesimle bag kurmasina olanak saglayarak, ¢agdas
sanatin 15181 bir malzeme olarak kullanmasi, izleyicinin katilimei roliityle ¢ok katmanli olarak ele
alma kapasitesini kanitlar niteliktedir.

3.1.Jen Lewin

Jen Lewin'in (Gorsel: 8) The Pool (2017) yerlestirmesi, izleyici etkilesimini merkeze alan
yenilik¢i yaklagimiyla, izleyiciyi katilimci olmaya tesvik eden 6nemli bir galismadir. New
York'lu sanat¢i, basinca duyarli LED panellerden olusan bu yerlestirmeyle, geleneksel heykelin
duragan yapismi yikmis ve izleyicileri aktif yaraticilara doniistiirerek ¢alismanin bir pagasi
haline getirmistir.

Gorsel 8. Jen Lewin, “The Pool”, 2017. https://www.jenlewinstudio.com/portfolio/the-pool/
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Lewin eser i¢in diisiincelerini; "Kullanicilar heykellerin seklinin nasil degistigini belirler;
eserin bir parcasi olurlar ve eser hareketlerine gore degisir, bdylece bu etkilesimli ve eglenceli
deneyimle sonuglanirsimiz. Sanatim insanlar1 sadece izleyiciler olarak degil, katilimcilar olarak
goriir" (Smith, 2022) seklinde ifade eder. izleyici ile eser arasinda dokunsal bir deneyim
yaratmay1 basarir. Uzerinde hareket edilerek bir basing uygulandiinda renk degistiren ve dalga
efekti yaratan LED'ler, her katilimcinin hareketini i¢ine alan bir 151k kompozisyonuna
dondistiiriir. Sergi siirecine yonelik gozlemlerde, ¢ocuklardan yetigkinlere kadar neredeyse tiim
izleyicilerin eserle olan etkilesimi ve kendiliginden katilimi belgelenir. Bourriaud “iliskisel
Estetik” kitabinda “iliskisel projeler, verilen oyunun retorigine katilma, kendini kaptirma, dahil
etme ve dahil olma istegini gerektirir” diyerek oyunla katilim ile temsil arasindaki iligkinin
O6nemine vurgu yapar (Bourriaud, 2005: 45-74). Bu sosyal etkilesim, ayn1 zamanda izleyicilerin
eserle kurdugu gegici birlikteligi, selfie cekme ve paylagma diirtiisii sayesinde fiziksel sinirlart
asar. Ancak izleyicinin ¢alismayla olan bu etkilesiminde yaraticilik ve oyun arasindaki ince
cizgide konumlanigini sorgulamay1 gerektirir. Lewin'in ifadesiyle "Teknolojiyi, 15181 ve bazi
durumlarda sesi yillar 6nce kullanmaya bagladim. Bunlar, sizi katilmaya davet eden sanat
eserleri yaratmama yardimci olan araglar" agiklamasiyla 1518in sanatta yalmzca gorsel degil,
sosyal bir arag olarak da kullanilabilecegini gostermektedir (Smith, 2022).

3.2.Rafael Lozano-Hemmer

Rafael Lozano-Hemmer'in (Gorsel: 9) Pulse Room adli yerlestirmelerinde, biyometrik
verilerin sanatsal ifadeye doniistiigii ve izleyiciye katilime1 bir deneyim sunar.

Gorsel 9. Rafael Lozano-Hemmer, “Pulse Room”, 2006. https://www.lozano-
hemmer.com/pulse_room.php
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Meksikali sanat¢1, bu ¢alismasinda izleyicilerin kalp atiglarini, tavandan sarkan yiizlerce
ampuliin titresimli 1siklarla bir etkilesime dontistiirmiistiir. Fast Company dergisinde
yayimlanan bir roportajda Lozano-Hemmer, "Pulse" serisiyle ilgili olarak, izleyicilerin kalp
atiglann ve parmak izleri gibi biyometrik verilerini kullanarak interaktif sanat eserleri
olusturdugunu ve bu verilerin anonim olarak kolektif bir deneyim yaratmak i¢in kullanildigini
belirtmektedir (Hess, 2019).

Zamanla biriken kalp atis1 kayitlari, mekanda giderek biiyiiyen bir yasam bellegi kaydi
olusturmaktadir. Bu kayitlarla izleyiciler kendi biyolojik varliklarimi somutlastirir. Lozano-
Hemmer bu c¢alismasiyla ilgili “Pulse serisinde mevcut teknolojiyi kullaniyoruz: Pulse
Room, bir spor salonunda bulabileceginiz tezgah iistii sensorleri kullaniyor. Pulse Tank'ta ise
parmaginizin opakligindaki degisiklikleri kullaniyoruz. Kanim iginden pompalanma hizim
algilayan bir 151k parliyor. Stiidyomda 14 asistanimiz var; yarisi mithendis, programci veya
endiistriyel tasarimci, yarisi da sanat¢i veya mimar. Tiim bu disiplinleri bir araya getiriyoruz.
Teknolojiyi yalnizca gerekliyse ve kacmilmaz oldugu icin gelistiriyoruz” ifadelerini
kullanmistir (Hess, 2019).

Lozano-Hemmer'in teknoloji ve insan arasindaki iligkisinde ki diyalogu vurgulayan bu
calismasi, ¢agdas heykelin organik bir deneyim olabilecegini kanitlar niteliktedir. Bu ¢alismay1
gecicilik temasi iizerinden inceledigimizde, ampullerin yanip sonmesiyle sadece bir veri
kaydinin yaninda zamaninda gegiciligine ve 6liimliiliiglin metaforu olarak karsimiza ¢ikar. Her
151k patlamasi bir varlik yasam belirtisi olarak kaydedilir, sergilenir ve yerini bir baskasina
birakir. Tipki 6lim ve yasam dongiisiinde oldugu gibi. Isigm bdyle kullanimi ¢agdas heykel
sanatinda kalicilig1 sorgulayarak, izleyici deneyimini katilimci hale doniistiiriir ve deneyimin
gecici dogasini nasil goriiniir kildigin1 ortaya koyar. Lozano-Hemmer calismalarinda 1sik
kullanimiyla ilgili ise, “Cogu zaman 15181 bir malzeme olarak kullanan sanatc¢ilar—James
Turrell, Robert Irwin, Dan Flavin gibi—is18a neredeyse spiritiiel bir yaklasim sergiler. Benim
icin ise bu, tam tersi olmasa da oldukca farkli. Benim yaklagimim, 15181n dezoryantasyon
yaratma potansiyeline dayaniyor” ifadelerini kullanmistir (Lo, D. 2018).

3.3. TeamLab

TeamLab'in (Gorsel: 10) Flowers and People, Cannot be Controlled but Live Together
(2015) calismasi, doga ve insan etkilesimini dijital boyutta yeniden tanimlayan bir evren sunar.
Geleneksel sanatta izleyici esere dokunmaktan kaginirken, bu calismada bir zorunluluk hali
tagimaktadir. Calismanin igine dahil olan izleyicinin her adimi bir ¢igegi harekete gegirir ve her
el hareketi bir kelebegin ugus rotasini degistirmesini saglar. TeamLab’in ¢iceklerine gegicilik
iizerinden baktigimizda onlarin asla 6lmeyecegini sadece doniisecegini sdyleyebiliriz. Bu dijital
olusum igerisindeki durumu Jean Baudrillard Simiilakrlar ve Simiilasyon kitabinin Ger¢egin
Yerini Alan Simiilakrlar bolimiinde “Gergek bir daha asla geri donmeyecektir. Bir 6liim daha
dogrusu 6lmenin imkansizlagtigi bir “Sliir lmez dirilme” sistemine 6zgii model boyle bir hayati
isleve sahiptir” seklinde ifade etmektedir (Baudrillard, 2020: 15). Bir katilmcinin hareketiyle
solan ¢igek bagka bir katilimciyla birlikte yeniden canlanabilir. Bu sonsuz dongii, katilimciya
kontroliin degil, gecici bir uyumun pargast oldugunu gosterir.
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Gorsel 10. TeamLab, “Flowers and People, Cannot be Controlled but Live Together”, 2015.
https://www.teamlab.art/ew/flowerandpeople-transcendingboundaries/aros/

“Izleyici, gordiiklerine tepki verirken aslinda kendisi de izlenecek duruma gelmektedir ve
izleyici artik sadece izleyici olmaktan cikip, izlenen roliine girmistir” (Dilay ve Tiirkdogan,
2022: 136). Projeksiyon haritalama teknolojisiyle olusturulan bu dijital bahgede, izleyicilerin
varlifi ve hareketleriyle aninda degisen bir ekosistem yaratilir. Ger¢ek zamanli render
teknolojisi kullanilarak calismadaki hi¢bir animasyon onceden kaydedilmemistir. Her bir
hareketi, izleyicilerin konum verilerine gore aninda hesaplayarak ¢alismada degisimlerin olmasi
saglanmaktadir. 2018'de Tokyo'daki MORI Building Digital Art Museum'da sergilenen ¢aligsma,
izleyiciler iizerinde bir meditasyon etkisi yaratmistir. Katilimeilarin hizli ve yavas hareketlerine
farkli degisimler sunan calismada hizli hareket edildiginde dagilan ¢igekler gozlemlenirken
yavas hareketlerde ise katilimcinin etrafin1 ¢igeklerin kapladigi goriiliir. “Sanal gerceklik,
katilimcilarin eylemini ve konumunu algilamakta olan, birden ¢ok duyuya sentetik geri bildirim
saglayan etkilesimli bilgisayar simiilasyonlarindan olusan bir ortamdir” (Sherman ve Craig,
2003: 13).

Bu c¢alisma, TeamlLab'in karakteristik oOzelliklerini yansitarak, geleneksel Japon
sanatindan beslenen estetik, ileri teknoloji kullanimi ve izleyiciyi eserin vazgegilmez bir parcasi
haline getiren katilime1 bir yaklagimla kendini gdstermektedir.

SONUC

Jen Lewin, Rafael Lozano-Hemmer ve TeamLab'in eserleri {izerinden yapilan bu
inceleme, ¢agdas sanatta 15181n salt bir aydinlatma 6gesi olmanin 6tesinde, doniistiiriicii bir giic
olarak nasil konumlandigini goézler Oniine sermektedir. Bu sanatcilar, teknoloji ve insan
etkilesiminin olanaklarini1 zorlarken bir yandan da izleyiciyle sanat eseri arasindaki geleneksel
hiyerarsiyi ters yiiz etmektedirler. Lewin’in The Pool adli ¢alismasi, oyunbaz ve demokratik
yaklasimiyla izleyiciyi salt bir gozlemci olmaktan ¢ikarirken onlar1 her dokunug ve adimla eseri
yeniden sekillendiren aktif birer ortak yaraticiya donistirmektedir. Lozano-Hemmer’in Pulse
Room’u ise daha derin, neredeyse ritiielistik bir deneyim sunar. izleyicinin en kisisel biyolojik
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izi olan kalp atiglari, titreyen 1siklarla gorsel bir siire doniisiir. TeamLab’in Flowers and People
serisiyse, insani dijital bir ekosistemin pargasi kilarken izleyici, ¢igeklerle birlikte soluk alip
veren bu meditatif evrende kendini zamanm akisina birakir. Ug calisma da 15181, pasif bir
gorsellik unsuru olmanin otesinde izleyiciyle kurulan diyalogun somutlagsmig hali olarak
yeniden tanimlamaktadir.

Teknolojinin sinirlarin1 zorlayan bir ¢agda, bu sanatcilar izleyiciyi eserle etkilesim
saglamasini mecburi hale getirerek, izleyiciye katilimci roliiyle eserin ortak yaratict konumuna
getirmistir. Dijital araclar karmasiklastik¢a, deneyim beklenmedik sekilde insanilestikge bu ii¢
sanatcinin da ortak temasi olan 'gecicilik!, dijital sanatin en geleneksel varsayimini -kalicilik
idealini- yerle bir ederken, izleyiciyi kirilgan ve degerli 'an'lara hapsediyor hissine kapilmamiza
neden olmaktadir. Peki bu gorsel solen, Flusser'in dngdrdiigii tiirden bir ikilemi beraberinde mi
getiriyor? Katilimc1 demokrasi sOylemi, aslinda yeni nesil bir teknolojik determinizmin
parlatilmas1t m1? Calismanin etkileyici kesfi, {ic sanat¢inin da ‘dokunmadan temas' kavramin
radikal bi¢imde yeniden tanimlamasinda yatryor: Lewin'in kinetik dansi, Lozano-Hemmer'in
nabiz dalgalar1 ve TeamLab'in algoritmik bale, Merleau-Ponty'nin beden felsefesini dijital cagda
yeniden yazmaktadir. Bu durup dururken aklimiza takiliveren o kadim soruyu bir kez daha
sorduruyor: Pikseller ve veri akislar1 arasinda, bedenimizin ontolojik siirlari1 nerede eriyor?

Bu arastirma, katilimer 151k enstalasyonlariin izleyici deneyimi lizerindeki uzun dénemli
psikolojik etkilerinin metodolojik bir yaklasimla ele alinmasimin 6nemini vurgularken, ayni
zamanda iki kritik aragtirma ekseninin akademik literatiirde daha kapsamli olarak incelenmesi
gerektigini ortaya koymaktadir, bunlardan ilki; yapay zeka tabanl etkilesim mekanizmalarinin
sanatsal ifade potansiyelinin arastirilmasi, ikinsisi ise dijital enstelasyon pratiklerinin toplumsal-
kiiltiirel etkilesim boyutlarmin disiplinlerarasi perspektiflerle analiz edilmesi.

Aragtirmanin temel bulgulari, ¢agdas sanatta 151gin iglevsel ve anlamsal diizlemde gift
yonlii bir doniisiim gegirdigini ortaya koymaktadir. Isik, geleneksel anlamda yalnizca bir temsil
araci olma islevini agarak, bagh basina temsil edilen icerik (gosterilen) statiisiine yiikselmistir.
Bu kokli doniisiim, sanatgr ve izleyici arasindaki etkilesim dinamiklerini yeniden
sekillendirerek {i¢ ana tartisma ekseni olusturmaktadir: (1) teknolojik itici giic ile sanatsal
yaratim Ozgirliigli arasindaki dinamik gerilim, (2) katiimci sanat uygulamalarinin
demokratiklesme sdyleminin etik cergevesi ve (3) dijital aracili etkilesimler baglaminda
bedenlesme olgusunun yeniden kavramsallagtirilmasi.

21. ylizyil sanatinin en énemli yeniliklerinden biri, "eser" ile "izleyici" arasindaki yerlesik
ayrimi varlikbilimsel temelde sorgulamasidir. Isik temelli etkilesimler, artik yalnizca simgesel
anlatim araci olmaktan ¢ikarak, sayisal ortamda duyusal deneyimin yeni bilgikuramsal temeli
haline gelmistir. Bu durum, sanat kuramini yalnizca estetik agidan degil, ayni zamanda
algibilimsel ve toplumsal-siyasal boyutlariyla da yeniden ele almay1 zorunlu kilmaktadir.
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